
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  
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ภาคผนวก ก 
รายนามผู้ทรงคุณวุฒิ 
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รายนามผู้ทรงคุณวุฒิ 
 

1. อาจารย ์ดร. ณฐัฐินุช จุยค าวงศ ์ อาจารยภ์าควชิาหลกัสูตรและการจดัการเรียนรู้  
 คณะศรุศาสตร์มหาวทิยาลยัราชภฏัร าไพพรรณี   
 จงัหวดัจนัทบุรี 
2. อาจารยด์ร. เจนวทิย ์วารีบ่อ  อาจารยภ์าควชิาทดสอบและการวจิยัการศึกษา   
 คณะศรุศาสตร์มหาวทิยาลยัราชภฏัร าไพพรรณี  
 จงัหวดัจนัทบุรี 
3. นายกฤษดา ตติชรา ครูช านาญการพิเศษ     
 โรงเรียนคลองขวาง จงัหวดัตราด 
4. นายกิติพนัธ์ บวัเขียว ครูช านาญการ      
 โรงเรียนวดับางปรือ จงัหวดัตราด 
5. นางสาวรัชนี ดอกไธสง ครูช านาญการ      
 โรงเรียนบา้นไร่ป่า จงัหวดัตราด 

 
 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข 
หนังสือขอความร่วมมือในการวจิัย 
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ภาคผนวก ค 
ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้แบบแบบปกติ 

และแผนการจัดการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปาร่วมกบัเกมทางภาษา 
และแบบประเมนิแผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย     ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี ๔ เร่ือง ป่าน้ีมีคุณ    เวลา 8 ชัว่โมง 
เร่ือง มาตราตวัสะกด      เวลา 2 ชัว่โมง 
............................................................................................................................................................. 

1. สาระส าคัญ 
 ตวัสะกดหรือพยญัชนะในภาษาไทย มี 8 แม่ ไดแ้ก่ แม่กง กน กม เกย เกอว และ กก กด 
กบ ส่วนค าท่ีไม่มีตวัสะกด เป็นค าแม่ ก กา 
 
2. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 ท 4.1 เขา้ใจธรรมชาติของภาษาและหลกัภาษาไทย การเปล่ียนแปลงของภาษาและพลงั
ของภาษาภูมิปัญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไวเ้ป็นสมบติัของชาติ 
 
3. ตัวช้ีวดั 
 ป.3/1 เขียนสะกดค าและบอกความหมายของค า 
 
4. จุดประสงค์ 
 1. นกัเรียนบอกตวัสะกดในภาษาไทยได ้
 2. นกัเรียนออกเสียงตวัสะกดในภาษาไทยได ้
 3. นกัเรียนใชต้วัสะกดในภาษาไทยไดถู้กตอ้ง 
 
5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
 1. ความสามารถในการส่ือสาร 
 2. ความสามารถในการคิด  
 3. ความสามารถในการแกปั้ญหา 
 4. ความสามารถในการใชท้กัษะชีวติ 

 
6. คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
 1. รักความเป็นไทย 
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 2. ใฝ่เรียนรู้ 
 3. มีจิตสาธารณะ 
 4. มีวนิยั 
 5. อยูอ่ยา่งพอเพียง 
 
7. สาระการเรียนรู้ 
 1. ตวัสะกดในภาษาไทย 
 2. การอ่านสะกดค า 
 
8. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 8.1 ขั้นทบทวนความเดิม 
  นกัเรียนทบทวนตวัสะกดในภาษาไทย 
 8.2 ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน 
  นกัเรียน พูดคุย สนทนาเก่ียวกบัตวัสะกดท่ีชอบโดยให้เหตุผลประกอบ 
 8.3 ขั้นสอน 
  ให้นกัเรียนอ่าน อธิบายเพิ่ม เติมความรู้จากหนงัสือภาษาพาทีชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
หนา้ 42-43 และใหน้กัเรียนเล่นเกมทายค าจากบตัรค า โดยนกัเรียนตอบตวัสะกดท่ีใชใ้นการประสม
ค าดงัน้ี 

ครูชูบตัรค า "ชมรม"  นกัเรียนตอบ : แม่กม 
ครูชูบตัรค า "เลข"  นกัเรียนตอบ : แม่กก 

     ฯลฯ 
 8.4 ข้ันสรุป 
  นักเรียนท าแบบฝึกหัด ทกัษะภาษา ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 แบบฝึกหัดท่ี 3 ขอ้ 1-3 
จากนั้นน าส่งครู ครูเฉลยและตรวจสอบความถูกตอ้ง 
 
9. ส่ือ / แหล่งเรียนรู้ 
 1. เกมทายค า 
 2. หนงัสือเรียน รายวชิาพื้นฐาน ภาษาไทย ชุด ภาษาเพื่อชีวติ ภาษาพาที ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
 3. แบบฝึกหดั รายวชิาพื้นฐาน ภาษาไทย ชุด ภาษาเพื่อชีวติ ทกัษะภาษา ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
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เกณฑ์การวดัผล 
เขียนถูก ได ้1 คะแนน 
เขียนผดิได ้0 คะแนน 

10. การวดัผลและประเมินผล 
 10.1 วธีิประเมิน 
  - ตรวจแบบฝึกหดั 
 10.2 เคร่ืองมือประเมิน 
  - ท าแบบฝึกหดั 
 10.3 เกณฑ์การประเมิน 
  - นกัเรียนผา่นเกณฑก์ารท าแบบฝึกหดั ร้อยละ 75-80 
 
การวดัและประเมินผล           
ด้านความรู้ (K) 
วธีิการวดัผลและการประเมินผล เคร่ืองมือวดัและประเมินผล เกณฑก์ารวดัและประเมินผล 
- นกัเรียนใชต้วัสะกด                      
ในภาษาไทยได ้ 

- แบบทดสอบการเขียน 
สะกดค า 

- ร้อยละ 75-80 

     
     

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ค าทีก่ าหนดให้ มาตราตัวสะกดแม่ กน 
ทีใ่ช้ประเมินการเขียน 
1. เมฆ 
2. สุนขั 
3. สรรเสริญ 
4. บริเวณ 
5. พญาครุฑ 
6. เหรียญ 
7. รูปภาพ 
8. ธูป 
9. วคัซีน 
10. โอกาส 
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เกณฑ์การวัดผล 
อ่านถูก ได้ 1 คะแนน 
อ่านผิดได้ 0 คะแนน 

เกณฑ์การวดัผล 
เขียนถูก ได ้1 คะแนน 
เขียนผดิได ้0 คะแนน 

แบบประเมินการเขียนตามค าบอก 
 
ล าดบั ช่ือ-สกุล จ านวนค า 7/10 ผา่น ไม่ผา่น 

     
     
     
     
     
     
     
     
     

 
 ด้านทกัษะ/กระบวนการ (P) 
วธีิการวดัผลและการประเมินผล เคร่ืองมือวดัและประเมินผล เกณฑก์ารวดัและประเมินผล 
- นกัเรียนออกเสียงตวัสะกด            
ในภาษาไทยได ้

- การอ่านออกเสียง - ร้อยละ 75-80 

  

ค าในมาตราตัวสะกดแม่ กน 
ทีใ่ช้ประเมินการอ่าน 
1. เมฆ 
2. สุนขั 
3. สรรเสริญ 
4. บริเวณ 
5. พญาครุฑ 
6. เหรียญ 
7. รูปภาพ 
8. ธูป 
9. วคัซีน 
10. โอกาส 
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แบบประเมินการอ่านค าในมาตราตัวสะกดแม่ กน 
 
ล าดบั ช่ือ-สกุล จ านวนค า 7/10 ผา่น ไม่ผา่น 
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ด้านคุณธรรมจริยธรรม เจตคติ และค่านิยม (A) 
ค าช้ีแจง ใหท้  าเคร่ืองหมาย / ลงในช่องรายการสังเกตพฤติกรรมท่ีก าหนดให ้

ล าดับ ช่ือ-สกุล 

รายการสังเกต 
สรุปผล 

มีความเป็นไทย ใฝ่เรียนรู้ มีจิตสาธารณะ มีวนัิย อยู่อย่างพอเพยีง 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 ผ่าน ไม่ผ่าน 
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เกณฑ์การวดัผล 
3 หมายถึง พฤติกรรมท่ีปฏิบติันั้นชดัเจน และบ่อยคร้ัง  
2 หมายถึง พฤติกรรมท่ีปฏิบติับางคร้ัง  
1 หมายถึง ไม่เคยปฏิบติัพฤติกรรมท่ีปฏิบติันั้นเลย  
เกณฑ์การสรุป 
ดี หมายถึง คะแนนรวม 7-9 คะแนน 
พอใช ้หมายถึง คะแนนรวม 4-6 คะแนน 
ปรับปรุง หมายถึง คะแนนรวม 1-3 คะแนน 
แปลผล ระดบัคุณภาพมากกวา่ หรือเท่ากบัระดบัพอใช ้ถือวา่ผา่นเกณฑก์ารประเมิน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
บันทกึหลงัการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
 1. ผลการเรียนรู้
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
    2. ปัญหา/อุปสรรค 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
    3. วธีิการแกปั้ญหา 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 

.............................................................................. 
(นางสาววภิาว ีเกิดมณี) 

ครูผูส้อน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ เร่ือง มาตราตัวสะกด 
หน่วยการเรียนรู้เร่ือง มาตราตวัสะกด 

รายวชิา ภาษาไทย รหสัวชิา ท13103             ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  
กลุ่มสาระการเรียนรู้ ภาษาไทย                       เวลา 8 ชัว่โมง 
เร่ือง มาตราตวัสะกดแม่ กก กด กบ และ กน 

 
1. สาระส าคัญ          
 นกัเรียนสามารถบอกและเขียนพยญัชนะไทยท่ีอยูใ่นมาตราตวัสะกดแม่ กก กด กบ และ 
กน ได้อย่างถูกต้อง และนักเรียนสามารถเขียนสะกดค าท่ีอยู่ในมาตราแม่ กก กด กบ และ กน                 
ไดอ้ยา่งถูกตอ้งตามหลกัภาษาไทย 
                                                                     
2. มาตรฐานการเรียนรู้         
 มาตรฐาน ท 4.1 เขา้ใจธรรมชาติของภาษาและหลกัภาษาไทย การเปล่ียนแปลงของภาษา
และพลงัของภาษา ภูมิปัญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไวเ้ป็นสมบติัของชาติ  
  
3. ตัวช้ีวดั  
 ท 1.1 ป.3/1 อ่านออกเสียงค าขอ้ความ เร่ืองสั้น ๆ บทร้อยกรองง่าย ๆ ไดถู้กตอ้ง คล่องแคล่ว 
 ท 4.1 ป.3/1 เขียนสะกดค าและบอกความหมายของค า  
 ท 4.1 ป.3/4 แต่งประโยคง่าย ๆ  
 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้         
 1. นกัเรียนสามารถอ่านค าท่ีอยูใ่นมาตราตวัสะกดแม่ กก กบ กด และกน ได ้
 2. นกัเรียนสามารถเขียนค าท่ีอยูใ่นมาตราตวัสะกดแม่ กก กบ กด และกน ได ้ 
  
5. คุณลกัษณะองัพงึประสงค์ 
 1. ใฝ่เรียนรู้ 
 2. มุ่งมัน่ในการท างาน 
 3. มีจิตสาธารณะ  
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5. สาระการเรียนรู้         
 - มาตราตวัสะกด 
 
6. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ช่ัวโมงที ่1 มาตราตัวสะกด (แม่ กน)     

1. ขั้นทบทวนความรู้เดิม 
  ครูมีเกมบิงโกมาใหน้กัเรียนเล่น วธีิการเล่น คือ  
  1. ครูแจกแผน่การ์ดใหน้กัเรียน คนละ 1 ใบ พร้อมกบั ฝาวงกลม จ านวน คนละ 5 อนั 
  2. เม่ือครูพูดค าท่ีมีใบการ์ด (หนอน ปืน แจกนั อาหาร) ให้นกัเรียนหาให้เจอ และวาง
ฝาวงกลมลงไป  
  3. วางครบเป็นแนวทแยง ซ้าย/ขวา แนวนอน หรือ แนวตั้ง ให้นักเรียนยกมือข้ึน                
ใครครบก่อน คนนั้นเป็นผูช้นะ 
 

   
 
  4. ให้นกัเรียนท่ีเป็นผูช้นะ ลุกข้ึนอ่านค าท่ีเรียงกนั พร้อมสรุปวา่ วนัน้ีเราจะเรียน เร่ือง 
มาตราตวัสะกด แม่ กน ค่ะ 
 2. ขั้นแสวงหาความรู้ใหม่       
  นักเรียนเปิดหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน ภาษาไทย ชุด ภาษาเพื่อชีวิต ภาษาพาที                 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551. หนา้ 33-35 
และสุ่มเรียกนกัเรียนอ่านทีละคน  
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 3. ขั้นการศึกษาท าความเขา้ใจความรู้ใหม่และเช่ือมโยงกบัความรู้เก่า   
  ครูมีเกมอกัษรไขวใ้หน้กัเรียนเล่น วธีิการเล่น คือ 
  1. ใหน้กัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 10 คน  
  2. ครูจะมีพยญัชนะไทย สระ ตวัสะกด และวรรณยกุตว์างไวใ้ห ้ 
  3. ครูอ่านค าท่ีอยูใ่นมาตราตวัสะกดแม่ กน 3 ค  า อ่านค าละ 2 คร้ัง (เหรียญ สัญจร บนัดาล) 
  4. นกัเรียนช่วยกนัหยิบพยญัชนะ สระ ตวัสะกด และวรรณยุกต์ค  านั้น ๆ มายืนเรียง
หนา้หอ้งตามล าดบัค าใหถู้กตอ้ง โดยจบัเวลา ค าละ 20 วนิาที   
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  จากการจดัการเรียนรู้ สามารถสรุปไดว้่า ค  าท่ีสะกดตวัพยญัชนะ น ญ ณ ร ล และ ฬ 
เป็นค าท่ีอยูใ่นมาตราตวัสะกดแม่ กน  
 ช่ัวโมงที ่2  มาตราตัวสะกด (แม่ กน ต่อ)     
 ครูชูส่ือ บตัรภาพ มาตราตวัสะกดแม่ กน ข้ึนมา และให้นกัเรียนอ่านพร้อมกนั โดยปิดช่ือ
มาตราไวก่้อน และถามนกัเรียนวา่  
 ครู : จากค าท่ีนกัเรียนอ่านมานั้น เป็นค าท่ีอยูใ่นมาตราตวัสะกดแม่อะไรคะ?  
 นกัเรียน : มาตราตวัสะกดแม่ กน ค่ะ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 4. ขั้นแลกเปล่ียนความรู้ความเขา้ใจกบักลุ่ม      
  ครูมีเกม Ugly doll ใหน้กัเรียนเล่น วธีิการเล่น คือ      
  1. ใหน้กัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 10 คน พร้อมจดัล าดบัการเล่น คนท่ี 1 - 10   
  2. นกัเรียนคนท่ี 1 เร่ิมหงายการ์ด โดยเลือกการ์ดใบไหนก็ได ้แลว้แต่ความพึงพอใจ 
  3. นกัเรียนคนท่ี 2 เร่ิมหงายการ์ดต่อ เราจะหงายการ์ดไปเร่ือย ๆ จนกวา่จะเจอค าท่ีอยู่
ในมาตราตวัสะกดแม่เดียวกนั          
  4. ถา้นกัเรียนคนไหนคิดวา่ การ์ดท่ีเปิดมา มีจ านวน 3 ใบ ท่ีมีตวัสะกด เป็นตวัเดียวกนั 
เช่นค าวา่ เชิญ ร าคาญ และ ส าราญ มี ญ เป็นตวัสะกดเดียว ใหพู้ดวา่ “ญ เชิญ ร าคาญ ส าราญ” พร้อม
หยบิการ์ดทั้ง 3 ใบนั้นมาไวท่ี้ตวัเอง         
  5. ถา้นกัเรียนคนอ่ืนในกลุ่ม คิดว่า ท่ีเพื่อนพูดมาไม่ถูกตอ้ง สามารถขดัแย่งข้ึนมาได ้
และใหเ้พื่อนท่ีคิดวา่ใช่ อธิบายเพิ่มเติมได ้   
  6. ถา้ในกลุ่ม ตอบมากกวา่ 1 คน นกัเรียนสามารถแบ่งการ์ดให้เพื่อนท่ีคิดเหมือนกนัได ้     
แต่คนท่ีไดอ้นัแรกตอ้งเป็นคนท่ีพูดก่อนเสมอ  
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  7. ใครไดก้าร์ดมากท่ีสุด คนนั้นเป็นผูช้นะ      
   ค าท่ีใชใ้นการสร้างการ์ด  
  

เชิญ ร าคาญ หาร ส าราญ วมิาน 
โบราณ คูณ สัญจร ธนาคาร รัฐบาล 
ศาล ศีล ทหาร ปลาวาฬ อนุบาล 
นคร กนัดาร มารดา ช านาญ ท าเวร 

 
 5. ขั้นสรุปและจดัระเบียบความรู้       
  เม่ือนกัเรียนเล่นเกมจบ ครูถามนกัเรียนวา่      
  ครู : สรุปแลว้ มาตราตวัสะกดแม่ กน จ าเป็นแค่ตอ้งมีตวั น เป็นตวัสะกดหรือไม่คะ 
  ครู : สรุปแลว้ มาตราตวัสะกนแม่ กน มีตวัอะไรบา้งคะ? 
 6. ขั้นปฏิบติั/แสดงผลงาน        
  ครูให้นักเรียนท่ีเป็นผูช้นะ และได้การ์ดมากท่ีสุด ออกมาหน้าชั้นเรียน ให้ยกการ์ด
ข้ึนมาทีละใบ และให้เพื่ออ่านออกเสียงพร้อมกนั พร้อมกบัสอบถามนกัเรียนว่า ใครไดค้  าเดียวกนั
กบัเพื่อบา้ง ใหย้กมือข้ึน  
 7. ขั้นการประยกุตใ์ชค้วามรู้        
  ใหน้กัเรียนเขียนตามค าบอก ค าในมาตราตวัสะกดแม่ กน จ านวน 10 ค  า 
 

ค าทีก่ าหนดให้ มาตราตัวสะกดแม่ กน 
1. มายากล 
2. สัญญาณ 
3. บุญคุณ 
4. สัญจร 
5. วนัเพญ็ 
6. ปลาวาฬ 
7. บนัดาล 
8. สูญส้ิน 
9. ปฏิทิน 
10. เหรียญ 
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จากการจดัการเรียนรู้ สามารถสรุปไดว้า่ ค  าท่ีสะกดตวัพยญัชนะ น ญ ณ ร ล และ ฬ เป็นค า
ท่ีอยูใ่นมาตราตวัสะกดแม่ กน 
 
7. ส่ือการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้         
 1. หนงัสือเรียนภาษาไทย ภาษาพาที ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 

2. ใบความรู้มาตราตวัสะกดแม่ กน 
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 3. เกมบิงโกมาตราตวัสะกด แม่ กน 
 

 
 
 4. เกมอกัษรไขว ้
 
 
 
 
 
 
 
 5. เกม Ugly doll 
  ค าในมาตราตวัสะกดแม่ กน 

เชิญ ร าคาญ หาร ส าราญ วมิาน 

โบราณ คูณ สัญจร ธนาคาร รัฐบาล 

ศาล ศีล ทหาร ปลาวาฬ อนุบาล 

นคร กนัดาร มารดา ช านาญ ท าเวร 

 
 
 
 
 
 



104 
 

8. การวดัและประเมินผล           
 ด้านความรู้ (K) 
วธีิการวดัผลและการประเมินผล เคร่ืองมือวดัและประเมินผล เกณฑก์ารวดัและประเมินผล 
- นกัเรียนสามารถเขียนค าท่ีอยู่
ในมาตราตวัสะกดแม่ กน ได ้ 

- แบบทดสอบการเขียน     
สะกดค า 

- คะแนนมากกวา่ 7 คะแนน 
จาก 10 คะแนน 

 

ค าทีก่ าหนดให้ มาตราตัวสะกดแม่ กน 
ทีใ่ช้ประเมินการเขียน 

  

1. มายากล   
2. สัญญาณ   
3. บุญคุณ   
4. สัญจร  เกณฑ์การวดัผล 
5. วนัเพญ็  เขียนถูก ได ้1 คะแนน 
6. ปลาวาฬ  เขียนผดิ ได ้0 คะแนน 

7. บนัดาล 
8. สูญส้ิน 
9. ปฏิทิน 
10. เหรียญ 

  
 

 
แบบประเมินการเขียนตามค าบอก 
 
ล าดบั ช่ือ-สกุล จ านวนค า 7/10 ผา่น ไม่ผา่น 
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 ด้านทกัษะ/กระบวนการ (P) 
วธีิการวดัผลและการประเมินผล เคร่ืองมือวดัและประเมินผล เกณฑก์ารวดัและประเมินผล 
- นกัเรียนสามารถอ่านค าท่ีอยู่
ในมาตราตวัสะกดแม่ กน ได ้

- การอ่านออกเสียง - คะแนนมากกวา่ 7 คะแนน 
จาก 10 คะแนน 

 

ค าในมาตราตัวสะกดแม่ กน 
ทีใ่ช้ประเมินการอ่าน 

  

1. กาฬสินธ์ุ   
2. เณร   
3. กลา้หาญ  เกณฑ์การวดัผล 
4. ปัญหา  เขียนถูก ได ้1 คะแนน 
5. เจริญ  เขียนผดิ ได ้0 คะแนน 

6. เช่ียวชาญ   
7. ท าบุญ   
8. วนัเพญ็   
9. เชิญ   
10. ร าคาญ   

    
แบบประเมินการอ่านค าในมาตราตัวสะกดแม่ กน 
ล าดบั ช่ือ-สกุล จ านวนค า 7/10 ผา่น ไม่ผา่น 
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เกณฑ์การวดัผล 
3 หมายถึง พฤติกรรมท่ีปฏิบติันั้นชดัเจน และบ่อยคร้ัง  
2 หมายถึง พฤติกรรมท่ีปฏิบติับางคร้ัง  
1 หมายถึง ไม่เคยปฏิบติัพฤติกรรมท่ีปฏิบติันั้นเลย  
เกณฑ์การสรุป 
ดี หมายถึง คะแนนรวม 7-9 คะแนน 
พอใช ้หมายถึง คะแนนรวม 4-6คะแนน 
ปรับปรุง หมายถึง คะแนนรวม 1-3 คะแนน 
แปลผล ระดบัคุณภาพมากกวา่ หรือเท่ากบัระดบัพอใช ้ถือวา่ผา่นเกณฑก์ารประเมิน 

 ด้านคุณธรรมจริยธรรม เจตคติ และค่านิยม (A) 
 
ค าช้ีแจง ใหท้  าเคร่ืองหมาย / ลงในช่องรายการสังเกตพฤติกรรมท่ีก าหนดให ้

ล าดับ ช่ือ-สกุล 

รายการสังเกต 
สรุปผล 

ใฝ่เรียนรู้ 
มุ่งมั่น 

ในการท างาน 
มีจิต

สาธารณะ 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 ผ่าน ไม่ผ่าน 
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บันทกึหลงัการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
 1. ผลการเรียนรู้
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
    2. ปัญหา/อุปสรรค 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
    3. วธีิการแกปั้ญหา 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
 

.............................................................................. 
(นางสาววภิาว ีเกิดมณี) 

ครูผูส้อน 
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ช่ัวโมงที ่3  มาตราตัวสะกด (แม่ กบ)     
 1. ขั้นทบทวนความรู้เดิม 
  ครูมีเกมบิงโกมาใหน้กัเรียนเล่น วธีิการเล่น คือ  
  1. ครูแจกแผน่การ์ดใหน้กัเรียน คนละ 1 ใบ พร้อมกบั ฝาวงกลม จ านวน คนละ 5 อนั 
  2. เม่ือครูพูดค าท่ีมีใบการ์ด (ไมโครเวฟ ทพัพี ดาบ ทบัทิม) ให้นกัเรียนหาให้เจอ และ
วางฝาวงกลมลงไป  
  3. วางครบเป็นแนวทแยง ซ้าย/ขวา แนวนอน หรือ แนวตั้ง ให้นักเรียนยกมือข้ึน                  
ใครครบก่อน คนนั้นเป็นผูช้นะชนะ 
 
 
 
 
 
 
 
 
  4. ให้นกัเรียนท่ีเป็นผูช้นะ ลุกข้ึนอ่านค าท่ีเรียงกนั พร้อมสรุปวา่ วนัน้ีเราจะเรียน เร่ือง 
มาตราตวัสะกด แม่ กน ค่ะ 
 2. ขั้นแสวงหาความรู้ใหม่        
  นักเรียนเปิดหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน ภาษาไทย ชุด ภาษาเพื่อชีวิต ภาษาพาที                  
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551. หนา้ 36-37 
และสุ่มเรียกนกัเรียนอ่านทีละคน  
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3. ขั้นการศึกษาท าความเขา้ใจความรู้ใหม่และเช่ือมโยงกบัความรู้เก่า   
  ครูมีเกมอกัษรไขวใ้หน้กัเรียนเล่น วธีิการเล่น คือ 
  1. ใหน้กัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 10 คน  
  2. ครูจะมีพยญัชนะไทย สระ ตวัสะกด และวรรณยกุตว์างไวใ้ห ้ 
  3. ครูอ่านค าท่ีอยูใ่นมาตราตวัสะกดแม่ กน 3 ค  า อ่านค าละ 2 คร้ัง (กบ รูปภาพ ยรีาฟ) 
  4. นักเรียนช่วยกนัหยิบพยญัชนะ สระ ตวัสะกด และวรรณยุกต์ค  านั้น ๆ มายืนเรียง
หนา้หอ้งตามล าดบัค าใหถู้กตอ้ง โดยจบัเวลา ค าละ 20 วนิาที   
 

  

 
 
  จากการจดัการเรียนรู้ สามารถสรุปไดว้า่ ค  าท่ีสะกดตวัพยญัชนะ บ ป พ ฟ และ ภ เป็น
ค าท่ีอยูใ่นมาตราตวัสะกดแม่ กบ  
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ช่ัวโมงที ่4  มาตราตัวสะกด (แม่ กบ ต่อ)     
 ครูชูส่ือ บตัรภาพ มาตราตวัสะกดแม่ กบ ข้ึนมา และให้นกัเรียนอ่านพร้อมกนั โดยปิดช่ือ
มาตราไวก่้อน และถามนกัเรียนวา่  
 ครู : จากค าท่ีนกัเรียนอ่านมานั้น เป็นค าท่ีอยูใ่นมาตราตวัสะกดแม่อะไรคะ?  
 นกัเรียน : มาตราตวัสะกดแม่ กบ ค่ะ 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 4. ขั้นแลกเปล่ียนความรู้ความเขา้ใจกบักลุ่ม         
  ครูมีเกม Ugly Doll ใหน้กัเรียนเล่น วธีิการเล่น คือ      
  1. ใหน้กัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 10 คน พร้อมจดัล าดบัการเล่น คนท่ี 1 - 10   
  2. นกัเรียนคนท่ี 1 เร่ิมหงายการ์ด โดยเลือกการ์ดใบไหนก็ได ้แลว้แต่ความพึงพอใจ 
  3. นกัเรียนคนท่ี 2 เร่ิมหงายการ์ดต่อ เราจะหงายการ์ดไปเร่ือย ๆ จนกวา่จะเจอค าท่ีอยู่
ในมาตราตวัสะกดแม่เดียวกนั          
  4. ถา้นกัเรียนคนไหนคิดวา่ การ์ดท่ีเปิดมา มีจ านวน 3 ใบ ท่ีมีตวัสะกด เป็นตวัเดียวกนั 
เช่นค าว่า กรอบ ครอบ มอบ มี บ เป็นตวัสะกดเดียว ให้พูดว่า “บ กรอบ ครอบ มอบ” พร้อมหยิบ
การ์ดทั้ง 3 ใบนั้นมาไวท่ี้ตนเอง          
  5. ถา้นกัเรียนในกลุ่ม คิดวา่ ท่ีเพื่อนพูดมาไม่ถูกตอ้ง สามารถขดัแยง่ข้ึนมาได ้และให้
เพื่อนท่ีคิดวา่ใช่ อธิบายเพิ่มเติมได ้    
  6. ถา้ในกลุ่ม ตอบมากกว่า 1 คน นกัเรียนสามารถแบ่งการ์ดให้เพื่อนท่ีคิดเหมือนกนั
ได ้แต่คนท่ีไดอ้นัแรกตอ้งเป็นคนท่ีพูดก่อนเสมอ   
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สุภาพ ยรีาฟ กราฟ ไมโครเวฟ อพยพ 
บาป บีบ ธูป สาปแช่ง ทพัพี 
อาชีพ เคารพ โลภ โบราณ โทรศพัท ์
ตลบัยา กรอบ ครอบ มอบ ชอบ 

 
  7. ใครไดก้าร์ดมากท่ีสุด คนนั้นเป็นผูช้นะ      
   ค าท่ีใชใ้นการสร้างการ์ด 
 5. ขั้นสรุปและจดัระเบียบความรู้            
  เม่ือนกัเรียนเล่นเกมจบ ครูถามนกัเรียนวา่      
  ครู : สรุปแลว้ มาตราตวัสะกดแม่ กบ จ าเป็นแค่ตอ้งมีตวั บ เป็นตวัสะกดหรือไม่คะ 
  ครู : สรุปแลว้ มาตราตวัสะกนแม่ กบ ตวัอะไรบา้งคะ? 
 6. ขั้นปฏิบติั/แสดงผลงาน        
  ครูให้นักเรียนท่ีเป็นผูช้นะ และได้การ์ดมากท่ีสุด ออกมาหน้าชั้นเรียน ให้ยกการ์ด
ข้ึนมาทีละใบ และให้เพื่ออ่านออกเสียงพร้อมกนั พร้อมกบัสอบถามนกัเรียนว่า ใครไดค้  าเดียวกนั
กบัเพื่อบา้ง ใหย้กมือข้ึน  
 7. ขั้นการประยกุตใ์ชค้วามรู้        
  ใหน้กัเรียนเขียนตามค าบอก ค าในตราตวัสะกดแม่ กบ จ านวน 10 ค  า 
 

ค าทีก่ าหนดให้ มาตราตัวสะกดแม่ กบ 
1. ยรีาฟ 
2. ทะเลสาบ 
3. ค  าสาป 
4. กบ 
5. กระพริบ 
6. โลภ 
7. รูปภาพ 
8. เก็บ 
9. โฉบ 
10. จบั 
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  จากการจดัการเรียนรู้ สามารถสรุปได้ว่า ค  าท่ีสะกดตวัพยญัชนะ บ ป พ ฟ และ ภ                
เป็นค าท่ีอยูใ่นมาตราตวัสะกดแม่ กบ  
 
7.  ส่ือการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้         
 1. หนงัสือเรียนภาษาไทย ภาษาพาที ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
 
 
 
 
 
 
 

 
 2.  เกมบิงโกมาตราตวัสะกด แม่ กบ 
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 3. เกมอกัษรไขว ้
 

  
 
 4. เกม Ugly Doll 
  ค าในมาตราตวัสะกดแม่ กบ 
 

สุภาพ ยรีาฟ กราฟ ไมโครเวฟ อพยพ 

บาป บีบ ธูป สาปแช่ง ทพัพี 

อาชีพ เคารพ โลภ ปรากฎ โทรศพัท ์

ตลบัยา กรอบ ครอบ มอบ ชอบ 
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เกณฑ์การวดัผล 
เขียนถูก ได ้1 คะแนน 
เขียนผดิได ้0 คะแนน 

8. การวดัและประเมินผล           
 ด้านความรู้ (K) 
วธีิการวดัผลและการประเมินผล เคร่ืองมือวดัและประเมินผล เกณฑก์ารวดัและประเมินผล 
- นกัเรียนสามารถเขียนค าท่ีอยู่
ในมาตราตวัสะกดแม่ กบ ได ้ 

- แบบทดสอบการเขียน
สะกดค า 

- คะแนนมากกวา่ 7 คะแนน 
จาก 10 คะแนน 

      
 
 

 

 

 
 
 

 

  
แบบประเมินการเขียนตามค าบอก 
ล าดบั ช่ือ-สกุล จ านวนค า 7/10 ผา่น ไม่ผา่น 

     
     
     
     
     
     
     
     
     

ค าทีก่ าหนดให้ มาตราตัวสะกดแม่ กบ 
ทีใ่ช้ประเมินการเขียน 
1. ยรีาฟ 
2. ทะเลสาบ 
3. ค  าสาป 
4. กบ 
5. กระพริบ 
6. โลภ 
7. รูปภาพ 
8. เก็บ 
9. โฉบ 
10. จบั 
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เกณฑ์การวดัผล 
อ่านถูก ได ้1 คะแนน 
อ่านผดิได ้0 คะแนน 

 ด้านทกัษะ/กระบวนการ (P) 
วธีิการวดัผลและการประเมินผล เคร่ืองมือวดัและประเมินผล เกณฑก์ารวดัและประเมินผล 
- นกัเรียนสามารถอ่านค าท่ีอยู่
ในมาตราตวัสะกดแม่ กบ ได ้

- การอ่านออกเสียง - คะแนนมากกวา่ 7 คะแนน 
จาก 10 คะแนน 

  
 

 

 
แบบประเมินการอ่านค าในมาตราตัวสะกดแม่ กบ 
ล าดบั ช่ือ-สกุล จ านวนค า 7/10 ผา่น ไม่ผา่น 

     
     
     
     
     
     
     
     
     

 

ค าทีก่ าหนดให้ มาตราตัวสะกดแม่ กบ 
ทีใ่ช้ประเมินการอ่าน 
1. กบ 
2. กราฟ 
3. ครบ 
4. ไมโครเวฟ 
5. ตะเกียบ 
6. ลิฟต ์
7. โชคลาภ 
8. โลภ 
9. เคารพ 
10. อาชีพ 
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เกณฑ์การวดัผล 
3 หมายถึง พฤติกรรมท่ีปฏิบติันั้นชดัเจน และบ่อยคร้ัง  
2 หมายถึง พฤติกรรมท่ีปฏิบติับางคร้ัง  
1 หมายถึง ไม่เคยปฏิบติัพฤติกรรมท่ีปฏิบติันั้นเลย  
เกณฑ์การสรุป 
ดี หมายถึง คะแนนรวม 7-9 คะแนน 
พอใช ้หมายถึง คะแนนรวม 4-6คะแนน 
ปรับปรุง หมายถึง คะแนนรวม 1-3 คะแนน 
แปลผล ระดบัคุณภาพมากกวา่ หรือเท่ากบัระดบัพอใช ้ถือวา่ผา่นเกณฑก์ารประเมิน 

 ด้านคุณธรรมจริยธรรม เจตคติ และค่านิยม (A) 
ค าช้ีแจง ใหท้  าเคร่ืองหมาย / ลงในช่องรายการสังเกตพฤติกรรมท่ีก าหนดให ้

ล าดับ ช่ือ-สกุล 

รายการสังเกต 
สรุปผล 

ใฝ่เรียนรู้ 
มุ่งมั่นในการ

ท างาน 
มีจิต

สาธารณะ 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
ผ่าน ไม่

ผ่าน 
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บันทกึหลงัการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
 1. ผลการเรียนรู้
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
    2. ปัญหา/อุปสรรค 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
    3. วธีิการแกปั้ญหา 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
 

.............................................................................. 
(นางสาววภิาว ีเกิดมณี) 

ครูผูส้อน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



118 
 

ช่ัวโมงที ่5  มาตราตัวสะกด (แม่ กก)     
 1. ขั้นทบทวนความรู้เดิม 
  ครูมีเกมบิงโกมาใหน้กัเรียนเล่น วธีิการเล่น คือ  
  1. ครูแจกแผน่การ์ดใหน้กัเรียน คนละ 1 ใบ พร้อมกบั ฝาวงกลม จ านวน คนละ 5 อนั 
  2. เม่ือครูพูดค าท่ีมีใบการ์ด (ไมโครเวฟ ทพัพี ดาบ ทบัทิม) ให้นกัเรียนหาให้เจอ และ
วางฝาวงกลมลงไป  
  3. วางครบเป็นแนวทแยง ซ้าย/ขวา แนวนอน หรือ แนวตั้ง ให้นักเรียนยกมือข้ึน            
ใครครบก่อน คนนั้นเป็นผูช้นะ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 2. ขั้นแสวงหาความรู้ใหม่        
  นักเรียนเปิดหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน ภาษาไทย ชุด ภาษาเพื่อชีวิต ภาษาพาที                 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551. หน้า 41   
และ 44 และสุ่มเรียกนกัเรียนอ่านทีละคน 
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 3. ขั้นการศึกษาท าความเขา้ใจความรู้ใหม่และเช่ือมโยงกบัความรู้เก่า   
  ครูมีเกมอกัษรไขวใ้หน้กัเรียนเล่น วธีิการเล่น คือ 
  1. ใหน้กัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 10 คน  
  2. ครูจะมีพยญัชนะไทย สระ ตวัสะกด และวรรณยกุตว์างไวใ้ห ้ 
  3. ครูอ่านค าท่ีอยูใ่นมาตราตวัสะกดแม่ กน 3 ค  า อ่านค าละ 2 คร้ัง (เมฆ พวก โรค) 
  4. นักเรียนช่วยกันหยิบพยญัชนะ สระ ตวัสะกด และวรรณยุกต์ค  านั้ น ๆ มียืนเรียง                 
หนา้หอ้งตามล าดบัค าใหถู้กตอ้ง โดยจบัเวลา ค าละ 20 วนิาที   
 

  

 
 
 จากการจดัการเรียนรู้ สามารถสรุปไดว้า่ ค  าท่ีสะกดตวัพยญัชนะ ก ข ค และ ฆ เป็นค าท่ีอยู่
ในมาตราตวัสะกดแม่ กก  
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ช่ัวโมงที ่6 มาตราตัวสะกด (แม่ กก ต่อ)     
 1. ขั้นทบทวนความรู้เดิม 
  ครูชูส่ือ บตัรภาพ มาตราตวัสะกดแม่ กก ข้ึนมา และให้นกัเรียนอ่านพร้อมกนั โดยปิด
ช่ือมาตราไวก่้อน และถามนกัเรียนวา่  
  ครู : จากค าท่ีนกัเรียนอ่านมานั้น เป็นค าท่ีอยูใ่นมาตราตวัสะกดแม่อะไรคะ?  
  นกัเรียน : มาตราตวัสะกดแม่ กก ค่ะ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 2. ขั้นแลกเปล่ียนความรู้ความเขา้ใจกบักลุ่ม     
  ครูมีเกม Ugly doll ใหน้กัเรียนเล่น วธีิการเล่น คือ     
  1. ใหน้กัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 10 คน พร้อมจดัล าดบัการเล่น คนท่ี 1 - 10  
  2. นกัเรียนคนท่ี 1 เร่ิมหงายการ์ด โดยเลือกการ์ดใบไหนก็ได ้แลว้แต่ความพึงพอใจ
  3. นกัเรียนคนท่ี 2 เร่ิมหงายการ์ดต่อ เราจะหงายการ์ดไปเร่ือย ๆ จนกวา่จะเจอค าท่ีอยู่
ในมาตราตวัสะกดแม่เดียวกนั          
  4. ถา้นกัเรียนคนไหนคิดวา่ การ์ดท่ีเปิดมา มีจ านวน 3 ใบ ท่ีมีตวัสะกด เป็นตวัเดียวกนั 
เช่นค าวา่ วิหค โชค และ สมคัร มี ค เป็นตวัสะกดเดียว ให้พูดวา่ “ค วิหค โชค สมคัร” พร้อมหยิบ
การ์ดทั้ง 3 ใบนั้นมาไวท่ี้ตวัเอง          
  5. ถา้นกัเรียนคนอ่ืนในกลุ่ม คิดว่า ท่ีเพื่อนพูดมาไม่ถูกตอ้ง สามารถขดัแย่งข้ึนมาได ้
และใหเ้พื่อนท่ีคิดวา่ใช่ อธิบายเพิ่มเติมได ้       
  6. ถา้ในกลุ่ม ตอบมากกวา่ 1 คน นกัเรียนสามารถแบ่งการ์ดให้เพื่อนท่ีคิดเหมือนกนัได ้
แต่คนท่ีไดอ้นัแรกตอ้งเป็นคนท่ีพูดก่อนเสมอ        
  7. ใครไดก้าร์ดมากท่ีสุด คนนั้นเป็นผูช้นะ  
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  ค าท่ีใชใ้นการสร้างการ์ด  
 3. ขั้นสรุปและจดัระเบียบความรู้       
  เม่ือนกัเรียนเล่นเกมจบ ครูถามนกัเรียนวา่      
  ครู : สรุปแลว้ มาตราตวัสะกดแม่ กก จ าเป็นแค่ตอ้งมีตวั ก เป็นตวัสะกดหรือไม่คะ 
  ครู : สรุปแลว้ มาตราตวัสะกนแม่ กก ตวัอะไรบา้งคะ? 
 4. ขั้นปฏิบติั/แสดงผลงาน        
  ครูให้นักเรียนท่ีเป็นผูช้นะ และได้การ์ดมากท่ีสุด ออกมาหน้าชั้นเรียน ให้ยกการ์ด
ข้ึนมาทีละใบ และให้เพื่ออ่านออกเสียงพร้อมกนั พร้อมกบัสอบถามนกัเรียนว่า ใครไดค้  าเดียวกนั
กบัเพื่อบา้ง ใหย้กมือข้ึน 
 5. ขั้นการประยกุตใ์ชค้วามรู้       
  ใหน้กัเรียนเขียนตามค าบอก ในมาตราตวัสะกด แม่ กก จ านวน 10 ค า 
 

ค าทีก่ าหนดให้ มาตราตัวสะกดแม่ กก 
1. นก 
2. บอก 
3. เลข 
4. โลก 
5. โรค 
6. บริโภค 
7. โบก 
8. ตน้โมก 
9. เปียกโชก 
10. สุขใจ 

สุนขั วหิค นก บริโภค ปาก 

สุขใจ โชค เมฆ ประมุข บริจาค 

เลข สามคัคี สมคัร พญานาค เทคนิค 

หมอก ปลอก ดอก ชอลก์ อคัคีภยั 
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  จากการจดัการเรียนรู้ สามารถสรุปไดว้า่ ค  าท่ีสะกดตวัพยญัชนะ ก ข ค และ ฆ เป็นค า
ท่ีอยูใ่นมาตราตวัสะกดแม่ กก  
 
7.  ส่ือการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้       
 1. หนงัสือเรียนภาษาไทย ภาษาพาที ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 2. ใบความรู้มาตราตวัสะกด แม่ กก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 3. เกมบิงโกมาตราตวัสะกด แม่ กก 
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  4. เกมอกัษรไขว ้
 

  
 
 5. เกม Ugly Doll 

 

สุนขั วหิค นก บริโภค ปาก 

สุขใจ โชค เมฆ ประมุข บริจาค 

เลข สามคัคี สมคัร พญานาค เทคนิค 

หมอก ปลอก ดอก ชอลก์ อคัคีภยั 
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เกณฑ์การวดัผล 
เขียนถูก ได ้1 คะแนน 
เขียนผดิได ้0 คะแนน 

7.  การวดัและประเมินผล          
 ด้านความรู้ (K) 
วธีิการวดัผลและการประเมินผล เคร่ืองมือวดัและประเมินผล เกณฑก์ารวดัและประเมินผล 
- นกัเรียนสามารถเขียนค าท่ีอยู่
ในมาตราตวัสะกดแม่ กก ได ้ 

- แบบทดสอบการเขียน
สะกดค า 

- คะแนนมากกวา่ 7 คะแนน 
จาก 10 คะแนน 

    
 

  
แบบประเมินการเขียนตามค าบอก 
ล าดบั ช่ือ-สกุล จ านวนค า 7/10 ผา่น ไม่ผา่น 

     
     
     
     
     
     
     
     

 

ค าทีก่ าหนดให้ มาตราตัวสะกดแม่ กก 
ทีใ่ช้ประเมินการเขียน 
1. นก 
2. บอก 
3. เลข 
4. โลก 
5. โรค 
6. บริโภค 
7. โบก 
8. ตน้โมก 
9. เปียกโชก 
10. สุขใจ 
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เกณฑ์การวัดผล 
อ่านถูก ได้ 1 คะแนน 
อ่านผิดได้ 0 คะแนน 

 ด้านทกัษะ/กระบวนการ (P) 
วธีิการวดัผลและการประเมินผล เคร่ืองมือวดัและประเมินผล เกณฑก์ารวดัและประเมินผล 
- นกัเรียนสามารถอ่านค าท่ีอยู่
ในมาตราตวัสะกดแม่ กก ได ้

- การอ่านออกเสียง - คะแนนมากกวา่ 7 คะแนน 
จาก 10 คะแนน 

  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบประเมินการอ่านค าในมาตราตัวสะกดแม่ กก 
ล าดบั ช่ือ-สกุล จ านวนค า 7/10 ผา่น ไม่ผา่น 

     
     
     
     
     
     
     
     
     

 

ค าทีก่ าหนดให้ มาตราตัวสะกดแม่ กก 
ทีใ่ช้ประเมินการอ่าน 
1. เลข 
2. เมฆ 
3. เปียกโชก 
4. หมวก 
5. กฎ 
6. สุนขั 
7. นกเงือก 
8. เปือก 
9. บอก 
10. ภาค 
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เกณฑ์การวดัผล 
3 หมายถึง พฤติกรรมท่ีปฏิบติันั้นชดัเจน และบ่อยคร้ัง  
2 หมายถึง พฤติกรรมท่ีปฏิบติับางคร้ัง  
1 หมายถึง ไม่เคยปฏิบติัพฤติกรรมท่ีปฏิบติันั้นเลย  
เกณฑ์การสรุป 
ดี หมายถึง คะแนนรวม 7-9 คะแนน 
พอใช ้หมายถึง คะแนนรวม 4-6คะแนน 
ปรับปรุง หมายถึง คะแนนรวม 1-3 คะแนน 
แปลผล ระดบัคุณภาพมากกวา่ หรือเท่ากบัระดบัพอใช ้ถือวา่ผา่นเกณฑก์ารประเมิน 

 ด้านคุณธรรมจริยธรรม เจตคติ และค่านิยม (A) 
ค าช้ีแจง ใหท้  าเคร่ืองหมาย / ลงในช่องรายการสังเกตพฤติกรรมท่ีก าหนดให ้

ล าดับ ช่ือ-สกุล 

รายการสังเกต 
สรุปผล 

ใฝ่เรียนรู้ 
มุ่งมั่นใน
การท างาน 

มีจิต
สาธารณะ 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
ผ่าน ไม่

ผ่าน 
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บันทกึหลงัการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
 1. ผลการเรียนรู้
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
    2. ปัญหา/อุปสรรค 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
    3. วธีิการแกปั้ญหา 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
 

.............................................................................. 
(นางสาววภิาว ีเกิดมณี) 

ครูผูส้อน 
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ช่ัวโมงที ่7  มาตราตัวสะกด (แม่ กด)     
 1. ขั้นทบทวนความรู้เดิม 
  ครูมีเกมบิงโกมาใหน้กัเรียนเล่น วธีิการเล่น คือ  
  1. ครูแจกแผน่การ์ดใหน้กัเรียน คนละ 1 ใบ พร้อมกบั ฝาวงกลม จ านวน คนละ 5 อนั 
  2. เม่ือครูพูดค าท่ีมีใบการ์ด (กระดาษ โกรธ บวช เพชร) ให้นกัเรียนหาให้เจอ และวาง
ฝาวงกลมลงไป  
  3. วางครบเป็นแนวทแยง ซ้าย/ขวา แนวนอน หรือ แนวตั้ ง ให้นักเรียนยกมือข้ึน                
ใครครบก่อน คนนั้นเป็นผูช้นะชนะ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 2. ขั้นแสวงหาความรู้ใหม่        
  นักเรียนเปิดหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน ภาษาไทย ชุด ภาษาเพื่อชีวิต ภาษาพาที                
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551. หนา้ 41 และ 
44 และสุ่มเรียกนกัเรียนอ่านทีละคน 
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 3. ขั้นการศึกษาท าความเขา้ใจความรู้ใหม่และเช่ือมโยงกบัความรู้เก่า  
  ครูมีเกมอกัษรไขวใ้หน้กัเรียนเล่น วธีิการเล่น คือ 
  1. ใหน้กัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 10 คน  
  2. ครูจะมีพยญัชนะไทย สระ ตวัสะกด และวรรณยกุตว์างไวใ้ห ้ 
  3. ครูอ่านค าท่ีอยูใ่นมาตราตวัสะกดแม่ กน 3 ค  า อ่านค าละ 2 คร้ัง (ต ารวจ พืช บวช) 
  4. นกัเรียนช่วยกนัหยบิพยญัชนะ สระ ตวัสะกด และวรรณยกุตค์  านั้น ๆ  มียนืเรียงหนา้หอ้ง
ตามล าดบัค าใหถู้กตอ้ง โดยจบัเวลา ค าละ 20 วนิาที   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  จากการจดัการเรียนรู้ สามารถสรุปไดว้า่ ค  าท่ีสะกดตวัพยญัชนะ จ ช ซ ฎ ฏ ฐ ฑ ฒ ด ต 
ถ ท ธ ศ ษ และ ส เป็นค าท่ีอยูใ่นมาตราตวัสะกดแม่ กด 
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ช่ัวโมงที ่8  มาตราตัวสะกด (แม่ กด ต่อ) 
 ครูชูส่ือ บตัรภาพ มาตราตวัสะกดแม่ กด ข้ึนมา และให้นกัเรียนอ่านพร้อมกนั โดยปิดช่ือ
มาตราไวก่้อน และถามนกัเรียนวา่  
 ครู : จากค าท่ีนกัเรียนอ่านมานั้น เป็นค าท่ีอยูใ่นมาตราตวัสะกดแม่อะไรคะ?  
 นกัเรียน : มาตราตวัสะกดแม่ กด ค่ะ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 4. ขั้นแลกเปล่ียนความรู้ความเขา้ใจกบักลุ่ม     
  ครูมีเกม Ugly Doll ใหน้กัเรียนเล่น วธีิการเล่น คือ     
  1. ใหน้กัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 10 คน พร้อมจดัล าดบัการเล่น คนท่ี 1-10   
  2. นกัเรียนคนท่ี 1 เร่ิมหงายการ์ด โดยเลือกการ์ดใบไหนก็ได ้แลว้แต่ความพึงพอใจ 
  3. นกัเรียนคนท่ี 2 เร่ิมหงายการ์ดต่อ เราจะหงายการ์ดไปเร่ือย ๆ จนกวา่จะเจอค าท่ีอยู่
ในมาตราตวัสะกดแม่เดียวกนั         
  4. ถา้นกัเรียนคนไหนคิดวา่ การ์ดท่ีเปิดมา มีจ านวน 3 ใบ ท่ีมีตวัสะกด เป็นตวัเดียวกนั 
เช่นค าวา่ สมุด ไมก้วาด และ ดีบอร์ด มี ด เป็นตวัสะกดเดียว ให้พูดวา่ “ด สมุด ไมก้วาด คียบ์อร์ด” 
พร้อมหยบิการ์ดทั้ง 3 ใบนั้นมาไวท่ี้ตวัเอง        
  5. ถา้นกัเรียนคนอ่ืนในกลุ่ม คิดว่า ท่ีเพื่อนพูดมาไม่ถูกตอ้ง สามารถขดัแย่งข้ึนมาได ้
และใหเ้พื่อนท่ีคิดวา่ใช่ อธิบายเพิ่มเติมได ้       
  6. ถา้ในกลุ่ม ตอบมากกวา่ 1 คน นกัเรียนสามารถแบ่งการ์ดให้เพื่อนท่ีคิดเหมือนกนัได ้
แต่คนท่ีไดอ้บัแรกตอ้งเป็นคนท่ีพูดก่อนเสมอ        
  7. ใครไดก้าร์ดมากท่ีสุด คนนั้นเป็นผูช้นะ     
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สมุด โนต้ โคตร กระดาษ ไมก้วาด 
ตรวจ รัฐ กดั โทรทศัน์ คียบ์อร์ด 
พินาศ อดีต ก่ออิฐ ประโยชน์ สัจจะ 
ครุฑ บาตร ญาติ ประเสริฐ อศัจรรย ์

 
  ค าท่ีใชใ้นการสร้างการ์ด  
 5. ขั้นสรุปและจดัระเบียบความรู้       
  เม่ือนกัเรียนเล่นเกมจบ ครูถามนกัเรียนวา่ 
  ครู : สรุปแลว้ มาตราตวัสะกดแม่ กด จ าเป็นแค่ตอ้งมีตวั ด เป็นตวัสะกดหรือไม่คะ 
  ครู : สรุปแลว้ มาตราตวัสะกนแม่ กด ตวัอะไรบา้งคะ? 
 6. ขั้นปฏิบติั/แสดงผลงาน       
  ครูให้นักเรียนท่ีเป็นผูช้นะ และได้การ์ดมากท่ีสุด ออกมาหน้าชั้นเรียน ให้ยกการ์ด
ข้ึนมาทีละใบ และให้เพื่ออ่านออกเสียงพร้อมกนั พร้อมกบัสอบถามนกัเรียนว่า ใครไดค้  าเดียวกนั
กบัเพื่อบา้ง ใหย้กมือข้ึน  
 7. ขั้นการประยกุตใ์ชค้วามรู้       
  ใหน้กัเรียนเขียนตามค าบอก ค าในมาตราตวัสะกด แม่ กด จ านวน 10 ค  า 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ค าทีก่ าหนดให้ มาตราตัวสะกดแม่ กด 
1. ปรากฏ 
2. สัตวป์ระหลาด 
3. พญาครุฑ 
4. ท่อก๊าซ 
5. ราชกิจ 
6. ก่ออิฐ 
7. ฉกาจ 
8. โอกาส 
9. ประกาศ 
10. ปรากฏ 
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  จากการจดัการเรียนรู้ สามารถสรุปไดว้า่ ค  าท่ีสะกดตวัพยญัชนะ จ ช ซ ฎ ฏ ฐ ฑ ฒ ด ต 
ถ ท ธ ศ ษ และ ส เป็นค าท่ีอยูใ่นมาตราตวัสะกดแม่ กด  
 
7.  ส่ือการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้  
 1. หนงัสือเรียนภาษาไทย ภาษาพาที ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 2. ใบความรู้มาตราตวัสะกดแม่ กด 
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 3. เกมบิงโกมาตราตวัสะกด แม่ กด 
 

 
 
 4. เกมอกัษรไขว ้
 

  
 
 5. เกม Ugly Doll 
 
 

  

 

สมุด โนต้ โคตร กระดาษ ไมก้วาด 

ตรวจ รัฐ กดั โทรทศัน์ คียบ์อร์ด 

พินาศ อดีต ก่ออิฐ ประโยชน์ สัจจะ 

ครุฑ บาตร ญาติ ประเสริฐ อศัจรรย ์
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8. การวดัและประเมินผล           
 ด้านความรู้ (K) 
วธีิการวดัผลและการประเมินผล เคร่ืองมือวดัและประเมินผล เกณฑก์ารวดัและประเมินผล 
- นกัเรียนสามารถเขียนค าท่ีอยู่
ในมาตราตวัสะกดแม่ กด ได ้ 

- แบบทดสอบการเขียน
สะกดค า 

- คะแนนมากกวา่ 7 คะแนน 
จาก 10 คะแนน 

   

ค าทีก่ าหนดให้ มาตราตัวสะกดแม่ กด 
ทีใ่ช้ประเมินการเขียน 
1. ปรากฏ 
2. สัตวป์ระหลาด 
3. พญาครุฑ 
4. ท่อก๊าซ 
5. ราชกิจ 
6. ก่ออิฐ 
7. ฉกาจ 
8. โอกาส 
9. ประกาศ 
10. ปรากฏ 
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แบบประเมินการเขียนตามค าบอก 
ล าดบั ช่ือ-สกุล จ านวนค า 8/10 ผา่น ไม่ผา่น 

     
     
     
     
     
     
     
     
     

 
 ด้านทกัษะ/กระบวนการ (P) 
วธีิการวดัผลและการประเมินผล เคร่ืองมือวดัและประเมินผล เกณฑก์ารวดัและประเมินผล 
- นกัเรียนสามารถอ่านค าท่ีอยู่
ในมาตราตวัสะกดแม่ กด ได ้

- การอ่านออกเสียง - คะแนนมากกวา่ 7 คะแนน 
จาก 10 คะแนน 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ค าทีก่ าหนดให้ มาตราตัวสะกดแม่ กด 
ทีใ่ช้ประเมินการอ่าน 
1. มด 
2. พิเศษ 
3. อ  านาจ 
4. คดั 
5. นิด 
6. ผลดั 
7. อาวธุ 
8. ประหลาด 
9. ปรากฎ 
10. รถไถ 
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แบบประเมินการอ่านค าในมาตราตัวสะกดแม่ กด 
ล าดบั ช่ือ-สกุล จ านวนค า 8/10 ผา่น ไม่ผา่น 

     
     
     
     
     
     
     
     
     

 
ด้านคุณธรรมจริยธรรม เจตคติ และค่านิยม (A) 

ค าช้ีแจง ใหท้  าเคร่ืองหมาย / ลงในช่องรายการสังเกตพฤติกรรมท่ีก าหนดให ้

ล าดับ ช่ือ-สกุล 

รายการสังเกต 
สรุปผล 

ใฝ่เรียนรู้ 
มุ่งมั่นในการ

ท างาน 
มีจิต

สาธารณะ 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
ผ่าน ไม่

ผ่าน 
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เกณฑ์การวดัผล 
3 หมายถึง พฤติกรรมท่ีปฏิบติันั้นชดัเจน และบ่อยคร้ัง  
2 หมายถึง พฤติกรรมท่ีปฏิบติับางคร้ัง  
1 หมายถึง ไม่เคยปฏิบติัพฤติกรรมท่ีปฏิบติันั้นเลย  
เกณฑ์การสรุป 
ดี หมายถึง คะแนนรวม 7-9 คะแนน 
พอใช ้หมายถึง คะแนนรวม 4-6คะแนน 
ปรับปรุง หมายถึง คะแนนรวม 1-3 คะแนน 
แปลผล ระดบัคุณภาพมากกวา่ หรือเท่ากบัระดบัพอใช ้ถือวา่ผา่นเกณฑก์ารประเมิน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



138 
 

บันทกึหลงัการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
 1. ผลการเรียนรู้
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
    2. ปัญหา/อุปสรรค 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
    3. วธีิการแกปั้ญหา 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
 

.............................................................................. 
(นางสาววภิาว ีเกิดมณี) 

ครูผูส้อน 
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ตัวอย่างแบบประเมินความเหมาะสมขององค์ประกอบ 
ของแผนการจัดการเรียนรู้ เร่ือง ป่านีม้ีคุณ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่3 

 

องค์ประกอบของ 
แผนการจัดการเรียนรู้ 

ความคิดเห็นของ
ผู้เช่ียวชาญ คนที่ 

คะแนน
รวม 

ค่าเฉลีย่ 
แปล
ผล 

1 2 3 4 5 

1 ด้านสาระส าคัญ 
   1.1 สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้
มาตรฐานการเรียนรู้ ตวัช้ีวดั                     
ในหลกัสูตรแกนกลาง         
   1.2 มีเน้ือหาครบถว้น และ
สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์         
   1.3 เน้ือหาเหมาะสมกบันกัเรียน 
ชดัเจน อ่านเขา้ใจง่าย รูปแบบ
เหมาะสม         
2. ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ 
   2.1 จุดประสงคก์ารเรียนรู้                   
มีความชดัเจนเขา้ใจง่าย         
   2.2 จุดประสงคก์ารเรียนรู้  
สอดคลอ้งและคลอบคลุมตวัช้ีวดั         
   2.3 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้         
   2.4 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
สอดคลอ้งกบัรูปแบบการจดัการเรียนรู้         
   2.5 จุดประสงคก์ารเรียนรู้สามารถ
วดัผลและประเมินผลได ้         
3. ด้านสาระการเรียนรู้ 
   3.1 สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้ 
มาตรฐานการเรียนรู้ตวัช้ีวดั                     
ในหลกัสูตรแกนกลาง         
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องค์ประกอบของ 
แผนการจัดการเรียนรู้ 

ความคิดเห็นของ
ผู้เช่ียวชาญ คนที่ 

คะแนน
รวม 

ค่าเฉลีย่ 
แปล
ผล 

1 2 3 4 5 
   3.2 มีเน้ือหาครบถว้นและ   
สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้         
   3.3 เหมาะสมกบันกัเรียน                        
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3         
4. ด้านกระบวนการจัดการจัด               
การเรียนรู้ 
   4.1 สอดคลอ้งกบจุดประสงค ์          
การเรียนรู้และสาระส าคญั         
   4.2 จดักิจกรรมโดยเนน้ผูเ้รียน            
เป็นหลกั         
   4.3 สอดคลอ้งกบัเน้ือหาสาระ         
   4.4 พฒันานกัเรียนใหบ้รรลุ
จุดประสงค ์         
   4.5 เหมาะสมกบัวยัของนกัเรียน          
5. ด้านส่ือการเรียนรู้ 
   5.1 ส่ือการเรียนรู้เหมาะสมกบั
จุดประสงคก์ารเรียนรู้และเน้ือหา         
   5.2  ส่ือการเรียนรู้                                        
มีความหลากหลาย         
   5.3 ส่ือการเรียนรู้เหมาะสมกบั             
การจดักิจกรรม         
   5.4  ส่ือการเรียนรู้มีเน้ือหา ภาษาท่ี
เหมาะสมกบันกัเรียน         
6. ด้านการวดัและประเมินผล 
   6.1 สอดคลอ้งกบจุดประสงค ์             
การเรียนรู้         
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องค์ประกอบของ 
แผนการจัดการเรียนรู้ 

ความคิดเห็นของ
ผู้เช่ียวชาญ คนที่ 

คะแนน
รวม 

ค่าเฉลีย่ 
แปล
ผล 

1 2 3 4 5 
   6.2 การวดัและประเมินผลเหมาะสม
กบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้และเน้ือหา         
   6.3 เกณฑก์ารประเมินเหมาะสมกบั
กิจกรรมการเรียนรู้         

 
 

 



 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง  
แบบทดสอบวดัความสามารถในการเขยีนสะกด 
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แบบทดสอบวดัความสามารในการเขียนสะกดค า 
ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่3 เวลา 60 นาท ีคะแนนเต็ม 40 คะแนน  

**************************************************************** 
ค าช้ีแจง ใหน้กัเรียนท ำเคร่ืองหมำย X เลือกขอ้ท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงขอ้เดียว 
1. ค ำในขอ้ใดเขียนไดถู้กตอ้ง 
 ก. โรก     ข. โมฆ   
 ค. เมฆ    ง. เลก 
2. ค ำในขอ้ใดเขียนไดถู้กตอ้ง 
 ก. นำค     ข. เทรียณ   
 ค. สุนกั    ง. เปรือก 
3. ค ำในขอ้ใดเขียนไดถู้กตอ้ง 
 ก. สูญส้ิญ    ข. ศูนส้ิน  
 ค. สูญส้ิน   ง. สูนส้ิน 
4. ค ำในขอ้ใดเขียนไดถู้กตอ้ง 
 ก.ท ำบุน    ข. สรรเสริญ  
 ค. เหรียน   ง. เถำวนั 
5. ค ำในขอ้ใดเขียนไดถู้กตอ้ง 
 ก. พญำครุฑ   ข. อูด   
 ค. สูด    ง. อนุญำด 
6. ค ำในขอ้ใดเขียนไดถู้กตอ้ง 
 ก. กระดำด   ข. อูฐ  
 ค. โทรทดั   ง. เส็ด 
7. ค ำในขอ้ใดเขียนไดถู้กตอ้ง 
 ก. กรำฟ    ข. ทพัทิม 
 ค. บำบ    ง. เคำรบ 
8. ค  ำในขอ้ใดเขียนถูกตอ้งทั้งหมด 
 ก. เปลียก เปรือก   ข. แบก  กะจก    
 ค. กะรอก นก   ง. ประมุข ยกัษ ์
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9. ค  ำในขอ้ใดเขียนถูกตอ้งทั้งหมด 
 ก. บำดพระ ขอโทด  ข. โทรทศัน์ เพชร    
 ค. บวด แครอด   ง. มดัชำ ปรำสำด 
10. ค  ำในขอ้ใดเขียนถูกตอ้งทั้งหมด 
 ก. กุนแจ กระดำน  ข. กระดำน ทหำร    
 ค. อำหำน หมอน  ง. พยำบำน ดินสอ 
11. ค  ำในขอ้ใดเขียนถูกตอ้งทั้งหมด 
 ก. ตะเกรียบ กบ    ข. ทพัทริม 
 ค. ดำป ครอบ   ง. ยรีำฟ กรำฟ 
12. ค  ำในขอ้ใดเขียนถูกตอ้งทั้งหมด 
 ก. งอบ ไมโครเวฟ  ข. ทวบี รูป     
 ค. ทูบ ฉำบ   ง. ซำบ ชอบ 
13. ค  ำวำ่ “วนัเพญ็” ขอ้ใดเขียนถูกตอ้ง 
 ก. วนั-เพน็   ข. วรรณ-เพน็  
 ค. วนั-เพญ็   ง. วนั-เพณ็ 
14. ค  ำวำ่ “กำลเวลำ” ขอ้ใดเขียนถูกตอ้ง 
 ก. กำร-เวลำ   ข. กำล-เวลำ  
 ค. กำน-เวลำ   ง. กำณ-เวลำ 
15. ค  ำวำ่ “กบฏ” ขอ้ใดเขียนถูกตอ้ง 
 ก. กะ-บด   ข. กระ-บด  
 ค. กำ-บด   ง. กะ-บฏ 
16. ค  ำวำ่ “โทรศพัท”์ ขอ้ใดเขียนถูกตอ้ง 
 ก. โทร-สับ   ข. โท-ระ-สับ  
 ค. โท-ระ-สัป   ง. โท-ระศ-ัพท ์
17. จงเติมค ำลงในช่องวำ่งให้ถูกตอ้ง 
 “เม่ือฉนัท ำงำนไม่เสร็จ ฉนัจะเป็น__________” 
 ก. ทุก    ข. สุก   
 ค. ทุค    ง. ทุกข ์
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18. จงเติมค ำลงในช่องวำ่งให้ถูกตอ้ง 
 “ฉนัไม่ชอบท่องสูตร_________” 
 ก.คูล    ข. คูณ   
 ค. คูร    ง. คูน 
19.  จงเติมค ำลงในช่องวำ่งใหถู้กตอ้ง 
 “ท่ำนจะให_้_____อะไรแก่พวกเรำล่ะ?” 
 ก. รำงวนั   ข. ลำงวนั   
 ค. รำงวลั   ง. ลำงวรรณ 
20.  จงเติมค ำลงในช่องวำ่งใหถู้กตอ้ง 
 “สัตวเ์หล่ำน้ี ไม่ไดท้  ำ__________” 
 ก. ประโหยด   ข. ปรำโยชน์   
 ค. ปำโยด   ง. ประโยชน์  
21.  จงเติมค ำลงในช่องวำ่งใหถู้กตอ้ง 
 “เด็กผูช้ำยเม่ืออำยคุรบ 20 ปี บริบูรณ์ จะตอ้ง_____ทดแทนบุญคุณพ่อแม่?” 
 ก. บวด    ข. บวฏ   
 ค. บวช    ง. บวต   
22.  จงเติมค ำลงในช่องวำ่งใหถู้กตอ้ง 
 “ถำ้ฉนัสอบไดท่ี้ 1 แม่จะซ้ือ________ใหฉ้นัเป็นของขวญั” 
 ก. โทรศพัน์   ข. โทรศพัท ์   
 ค.  โทสับ   ง. โทศพัท ์
23. จงเติมค ำลงในช่องวำ่งให้ถูกตอ้ง 
 “เม่ือถึงเวลำกำร__________รำงวลั” 
 ก. ประกำด   ข. ประกำศ   
 ค. ปะกำศ    ง. ปะกำด 
24. จงเลือกตวัสะกดไปในช่องวำ่งใหถู้กตอ้ง 
 ค ำวำ่ “โบรำ________” 
 ก. ณ    ข. น    
 ค. ญ    ง. ล 
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25. จงเลือกตวัสะกดไปในช่องวำ่งใหถู้กตอ้ง 
 ค ำวำ่ “กำ____เวลำ” 
 ก. ณ    ข. น    
 ค. ญ    ง. ล 
26. จงเลือกตวัสะกดไปในช่องวำ่งใหถู้กตอ้ง 
 ค ำวำ่ “กุ____แจ” 
 ก. ณ    ข. น    
 ค. ญ    ง. ล 
27. จงเลือกตวัสะกดไปในช่องวำ่งใหถู้กตอ้ง 
 ค ำวำ่ “โกร_____” 
 ก. ท    ข. ธ    
 ค. ช    ง. ส 
28. จงเลือกตวัสะกดไปในช่องวำ่งใหถู้กตอ้ง 
 ค ำวำ่ “โบ______ถ” 
 ก. ท    ข. ธ    
 ค. ช    ง. ส 
29. จงเลือกตวัสะกดไปในช่องวำ่งใหถู้กตอ้ง 
 ค ำวำ่ “ต ำรว_____” 
 ก. จ    ข. ท    
 ค. ช    ง. ส 
30.  จงเลือกตวัสะกดไปในช่องวำ่งใหถู้กตอ้ง 
 ค ำวำ่ “ประมุ_____” 
 ก. ก    ข. ข    
 ค. ค    ง. ฆ 
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เฉลย 
 

1 ค 11 ง 21 ค 
2 ก 12 ก 22 ข 
3 ค 13 ก 23 ข 
4 ข 14 ค 24 ก 
5 ก 15 ก 25 ง 
6 ข 16 ข 26 ค 
7 ก 17 ง 27 ข 
8 ง 18 ข 28 ง 
9 ข 19 ค 29 ก 

10 ข 20 ง 30 ข 
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แบบประเมินแบบทดสอบวดัความสามารถในการเขียนสะกดค า 
ทีไ่ด้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติและแบบโมเดลซิปปาร่วมกบัเกมทางภาษา 

ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่3 
ส าหรับผู้เช่ียวชาญ 

ค าช้ีแจง โปรดพิจำรณำควำมสอดคล้องของแบบทดสอบวดัควำมสำมำรถในกำรเขียนสะกดค ำ            
ลงในช่องระดบัคะแนนตำมเกณฑด์งัน้ี 
 + 1 หมำยถึง แน่ใจวำ่แบบทดสอบวดัควำมสำมำรถในกำรเขียนสะกดค ำ                                

มีควำมสอดคลอ้งกนั  
 0 หมำยถึง ไม่แน่ใจวำ่แบบทดสอบวดัควำมสำมำรถในกำรเขียนสะกดค ำ                             

มีควำมสอดคลอ้งกนั 
 - 1 หมำยถึง แน่ใจวำ่แบบทดสอบวดัควำมสำมำรถในกำรเขียนสะกดค ำ                                

มีควำมสอดคลอ้งกนัไม่มีควำมสอดคลอ้งกนั 

จุดประสงค์ แบบทดสอบ 
เกณฑ์การประเมิน 

+1 0 -1 
ท 4.1 ป.3/1 
เขียนสะกดค ำ 

และบอกควำมหมำยของค ำ 

เมฆ    
นำค    
สูญส้ิน    
สรรเสริญ    
พญำครุฑ    
อูฐ    
กรำฟ    
ประมุข ยกัษ ์    
โทรทศัน์ เพชร    
กระดำน ทหำร    
ยรีำฟ กรำฟ    
งอบ ไมโครเวฟ    
โบรำณ    
กำลเวลำ    
กุญแจ    
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จุดประสงค์ แบบทดสอบ 
เกณฑ์การประเมิน 

+1 0 -1 
 โกรธ    
 โบสถ    

 ต ำรวจ    

 ประมุข    
ท 1.1 ป.3/1 

อ่ำนออกเสียงค ำขอ้ควำม 
เร่ืองสั้นๆ 

บทร้อยกรองง่ำยๆ 
ไดถู้กตอ้ง คล่องแคล่ว 

วนัเพญ็    
กำลเวลำ    
กบฏ    

โทรศพัท ์    

ท 4.1 ป.3/4 
เขียนสะกดค ำ 

และบอกควำมหมำยของค ำ 

ทุกข ์    
คูณ    
รำงวลั    
ประโยชน์    
บวช    
โทรศพัท ์    
ประกำศ    

 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาคผนวก จ 
การหาคุณภาพของเคร่ืองมือ การหาค่าความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้  

การหาค่าคุณภาพของแบบวดัความสามารถในการเขยีนสะกดค า 
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การหาความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ 
 น ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ท่ีผูว้ิจ ัยสร้ำงข้ึนให้ผูท้รงคุณวุฒิจ  ำนวน 5 ท่ำน ตรวจสอบ                 
ควำมเหมำะสม ในองคป์ระกอบของแผนกำรจดักำรเรียนรู้แบบโมเดลซิปปำร่วมกบัเกมทำงภำษำ            
วำ่เหมำะสมหรือไม่ โดยใชเ้กณฑพ์ิจำรณำดงัน้ี 
 ระดบักำรประเมิน 5 หมำยถึง มีควำมเหมำะสมมำกท่ีสุด 
  4 หมำยถึง มีควำมเหมำะสมมำก 
  3 หมำยถึง มีควำมเหมำะสมปำนกลำง 
  2 หมำยถึง มีควำมเหมำะสมนอ้ย 
  1 หมำยถึง มีควำมเหมำะสมนอ้ยท่ีสุด 
 เกณฑ์การแปลผล 
 4.51 - 5.00 หมำยถึง มีควำมเหมำะสมมำกท่ีสุด 
 3.51 - 4.50  หมำยถึง มีควำมเหมำะสมมำก 
 2.51 - 3.50  หมำยถึง มีควำมเหมำะสมปำนกลำง 
 1.51 - 2.50  หมำยถึง มีควำมเหมำะสมนอ้ย 
 1.00 - 1.50  หมำยถึง ควำมเหมำะสมนอ้ยท่ีสุด 
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ตาราง 9  ผลกำรวิเครำะห์ควำมเหมำะสมของแผนกำรจดักำรเรียนรู้แบบโมเดลซิปปำร่วมกบั       
เกมทำงภำษำ เร่ือง ป่ำน้ีมีคุณ  

 

องคป์ระกอบ 
ของแผนกำรจดักำรเรียนรู้ 

ควำมคิดเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชำญ คนท่ี x̅ S.D. แปลผล 

1 2 3 4 5 
1. ด้านสาระส าคัญ         

1.1  สอดคลอ้งกบัสำระ                 
กำรเรียนรู้มำตรฐำน                 
กำรเรียนรู้ ตวัช้ีวดั                 
ในหลกัสูตรแกนกลำง 5 5 5 4 5 4.80 0.45 มำกท่ีสุด 

1.2 มีเน้ือหำครบถว้น และ
สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์ 5 5 5 4 5 4.80 0.45 มำกท่ีสุด 

1.3 เน้ือหำเหมำะสมกบันกัเรียน 
ชดัเจน อ่ำนเขำ้ใจง่ำย 
รูปแบบเหมำะสม 5 5 4 5 5 4.80 0.45 มำกท่ีสุด 

2. ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้         
2.1 จุดประสงคก์ำรเรียนรู้              

มีควำมชดัเจนเขำ้ใจง่ำย 5 5 5 4 5 4.80 0.45 มำกท่ีสุด 
2.2 จุดประสงคก์ำรเรียนรู้

สอดคลอ้งและคลอบคลุม
ตวัช้ีวดั 4 5 4 5 5 4.60 0.55 มำกท่ีสุด 

2.3 จุดประสงคก์ำรเรียนรู้
สอดคลอ้งกบัสำระ               
กำรเรียนรู้ 4 5 4 5 5 4.60 0.55 มำกท่ีสุด 

2.4 จุดประสงคก์ำรเรียนรู้
สอดคลอ้งกบัรูปแบบ                   
กำรจดักำรเรียนรู้ 5 5 5 4 5 4.80 0.45 มำกท่ีสุด 
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ตาราง 9  (ต่อ)  
 

องคป์ระกอบ 
ของแผนกำรจดักำรเรียนรู้ 

ควำมคิดเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชำญ คนท่ี x̅ S.D. แปลผล 

1 2 3 4 5 
2.5 จุดประสงคก์ำรเรียนรู้

สำมำรถวดัผลและ
ประเมินผลได ้ 5 4 5 5 5 4.80 0.45 มำกท่ีสุด 

3. ด้านสาระการเรียนรู้         
3.1 สอดคลอ้งกบัสำระ                     

กำรเรียนรู้ มำตรฐำน                 
กำรเรียนรู้ตวัช้ีวดั                        
ในหลกัสูตรแกนกลำง 5 4 5 5 4 4.60 0.55 มำกท่ีสุด 

3.2 มีเน้ือหำครบถว้นและ
สอดคลอ้งกบัจุดประสงค์
กำรเรียนรู้ 5 5 4 5 5 4.80 0.45 มำกท่ีสุด 

3.3 เหมำะสมกบันกัเรียน                 
ชั้นประถมศึกษำปีท่ี 3 5 5 4 5 5 4.80 0.45 มำกท่ีสุด 

4. ด้านกระบวนการจัดการจัด              
การเรียนรู้         

4.1 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค์
กำรเรียนรู้และสำระส ำคญั 5 5 5 4 5 4.80 0.45 มำกท่ีสุด 

4.2 จดักิจกรรมโดยเนน้ผูเ้รียน
เป็นหลกั 5 4 5 4 5 4.60 0.55 มำกท่ีสุด 

4.3 สอดคลอ้งกบัเน้ือหำสำระ 5 5 4 5 5 4.80 0.45 มำกท่ีสุด 
4.4 พฒันำนกัเรียนใหบ้รรลุ

จุดประสงค ์ 5 5 5 5 4 4.80 0.45 มำกท่ีสุด 
4.5 เหมำะสมกบัวยัของนกัเรียน 5 5 5 5 4 4.80 0.45 มำกท่ีสุด 
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ตาราง 9  (ต่อ)  
 

องคป์ระกอบ 
ของแผนกำรจดักำรเรียนรู้ 

ควำมคิดเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชำญ คนท่ี x̅ S.D. แปลผล 

1 2 3 4 5 
5. ด้านส่ือการเรียนรู้         

5.1 ส่ือกำรเรียนรู้เหมำะสมกบั
จุดประสงคก์ำรเรียนรู้             
และเน้ือหำ 5 5 5 4 5 4.80 0.45 มำกท่ีสุด 

5.2 ส่ือกำรเรียนรู้                                  
มีควำมหลำกหลำย 5 5 4 5 5 4.80 0.45 มำกท่ีสุด 

5.3 ส่ือกำรเรียนรู้เหมำะสมกบั
กำรจดักิจกรรม 5 4 5 5 5 4.80 0.45 มำกท่ีสุด 

5.4 ส่ือกำรเรียนรู้มีเน้ือหำภำษำ 
ท่ีเหมำะสมกบันกัเรียน 5 5 5 4 5 4.80 0.45 มำกท่ีสุด 

6. ด้านการวดัและประเมินผล         
6.1 สอดคลอ้งกบจุดประสงค์

กำรเรียนรู้ 4 4 4 5 5 4.40 0.55 มำกท่ีสุด 
6.2 กำรวดัและประเมินผล

เหมำะสมกบัจุดประสงค ์
กำรเรียนรู้และเน้ือหำ 4 4 5 5 5 4.60 0.55 มำกท่ีสุด 

6.3 เกณฑก์ำรประเมินเหมำะสม
กบักิจกรรมกำรเรียนรู้ 4 5 5 5 5 4.80 0.45 มำกท่ีสุด 

ค่ำเฉล่ียรวม      4.74 0.44 มำกท่ีสุด 
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ตาราง 10  ผลกำรวเิครำะห์ควำมเหมำะสมของแผนกำรจดักำรเรียนรู้แบบปกติ เร่ือง ป่ำน้ีมีคุณ  
 

องคป์ระกอบของแผนกำรรเรียนรู้ 
ควำมคิดเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชำญ คนท่ี x̅ S.D. แปลผล 

1 2 3 4 5 
1 ด้านสาระส าคัญ         
1.1 สอดคลอ้งกบัสำระกำรเรียนรู้

มำตรฐำนกำรเรียนรู้ ตวัช้ีวดั                 
ในหลกัสูตรแกนกลำง +5 +5 +5 +4 +5 4.80 0.45 มำกท่ีสุด 

1.2 มีเน้ือหำครบถว้น และสอดคลอ้ง
กบัจุดประสงค ์ +5 +4 +5 +5 +5 4.80 0.45 มำกท่ีสุด 

1.3 เน้ือหำเหมำะสมกบันกัเรียน 
ชดัเจน อ่ำนเขำ้ใจง่ำย รูปแบบ
เหมำะสม +4 +5 +4 +5 +5 4.60 0.55 มำกท่ีสุด 

2. ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้         
2.1 จุดประสงคก์ำรเรียนรู้                        

มีควำมชดัเจนเขำ้ใจง่ำย +5 +4 +5 +5 +5 4.80 0.45 มำกท่ีสุด 
2.2 จุดประสงคก์ำรเรียนรู้สอดคลอ้ง

และคลอบคลุมตวัช้ีวดั +4 +5 +4 +5 +5 4.60 0.55 มำกท่ีสุด 
2.3 จุดประสงคก์ำรเรียนรู้สอดคลอ้ง

กบัสำระกำรเรียนรู้ +4 +5 +4 +5 +5 4.60 0.55 มำกท่ีสุด 
2.4 จุดประสงคก์ำรเรียนรู้สอดคลอ้ง

กบัรูปแบบกำรจดักำรเรียนรู้ +4 +4 +5 +5 +5 4.60 0.55 มำกท่ีสุด 
2.5 จุดประสงคก์ำรเรียนรู้สำมำรถ

วดัผลและประเมินผลได ้ +4 +5 +5 +5 +5 4.80 0.45 มำกท่ีสุด 
3. ด้านสาระการเรียนรู้         
3.1 สอดคลอ้งกบัสำระกำรเรียนรู้ 

มำตรฐำนกำรเรียนรู้ตวัช้ีวดั                 
ในหลกัสูตรแกนกลำง +4 +5 +5 +4 +5 4.60 0.55 มำกท่ีสุด 
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ตาราง 10  (ต่อ)  
 

องคป์ระกอบของแผนกำรรเรียนรู้ 
ควำมคิดเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชำญ คนท่ี x̅ S.D. แปลผล 

1 2 3 4 5 
3.2 มีเน้ือหำครบถว้นและสอดคลอ้ง

กบัจุดประสงคก์ำรเรียนรู้ 
+4 +4 +5 +5 +5 4.60 0.55 มำกท่ีสุด 

3.3 
เหมำะสมกบันกัเรียน                        
ชั้นประถมศึกษำปีท่ี 3 

+4 +5 +5 +5 +5 4.80 0.45 มำกท่ีสุด 

4. ด้านกระบวนการจัดการจัดการเรียนรู้         
4.1 สอดคลอ้งกบจุดประสงค ์                  

กำรเรียนรู้และสำระส ำคญั +4 +5 +5 +5 +5 4.80 0.45 มำกท่ีสุด 
4.2 จดักิจกรรมโดยเนน้ผูเ้รียน               

เป็นหลกั +4 +4 +5 +5 +5 4.60 0.55 มำกท่ีสุด 
4.3 สอดคลอ้งกบัเน้ือหำสำระ +4 +5 +5 +5 +5 4.80 0.45 มำกท่ีสุด 
4.4 พฒันำนกัเรียนใหบ้รรลุ

จุดประสงค ์ +5 +5 +5 +5 +4 4.80 0.45 มำกท่ีสุด 
4.5 เหมำะสมกบัวยัของนกัเรียน +5 +5 +4 +5 +5 4.80 0.45 มำกท่ีสุด 

5. ด้านส่ือการเรียนรู้         
5.1 ส่ือกำรเรียนรู้เหมำะสมกบั

จุดประสงคก์ำรเรียนรู้และเน้ือหำ +4 +4 +4 +5 +5 4.40 0.55 มำกท่ีสุด 
5.2 ส่ือกำรเรียนรู้มีควำมหลำกหลำย +4 +4 +4 +5 +5 4.40 0.55 มำกท่ีสุด 
5.3 ส่ือกำรเรียนรู้เหมำะสมกบักำรจดั

กิจกรรม +4 +4 +4 +5 +5 4.40 0.55 มำกท่ีสุด 
5.4 ส่ือกำรเรียนรู้มีเน้ือหำ ภำษำท่ี

เหมำะสมกบันกัเรียน +4 +4 +4 +5 +5 4.40 0.55 มำกท่ีสุด 
6. ด้านการวดัและประเมินผล         
6.1 สอดคลอ้งกบจุดประสงค ์                  

กำรเรียนรู้ +4 +5 +5 +5 +5 4.80 0.45 มำกท่ีสุด 
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ตาราง 10  (ต่อ)  
 

องคป์ระกอบของแผนกำรรเรียนรู้ 
ควำมคิดเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชำญ คนท่ี x̅ S.D. แปลผล 

1 2 3 4 5 
6.2 กำรวดัและประเมินผลเหมำะสม

กบัจุดประสงคก์ำรเรียนรู้และ
เน้ือหำ +4 +5 +5 +5 +5 4.80 0.45 มำกท่ีสุด 

6.3 เกณฑก์ำรประเมินเหมำะสมกบั
กิจกรรมกำรเรียนรู้ +4 +5 +5 +5 +5 4.80 0.45 มำกท่ีสุด 

ค่ำเฉล่ียรวม      4.67   
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ตาราง 11  ผลกำรวเิครำะห์หำค่ำดชันีควำมสอดคลอ้งของแบบทดสอบวดัควำมสำมำรถในกำรเขียน
สะกดค ำ เร่ือง ป่ำน้ีมีคุณ (IOC) 

 

ล ำดบั ค ำท่ี ค ำท่ีใช ้
ควำมคิดเห็นของ

ผูเ้ช่ียวชำญ ∑R IOC แปลผล 
1 2 3 4 5 

1 1 เมฆ -1 +1 +1 +1 +1 4.00 0.60 ใชไ้ด ้
2 2 นำค -1 +1 +1 +1 +1 4.00 0.60 ใชไ้ด ้
3 3 สูญส้ิน -1 +1 +1 +1 +1 4.00 0.60 ใชไ้ด ้
4 4 สรรเสริญ -1 +1 +1 +1 +1 4.00 0.60 ใชไ้ด ้
5 5 พญำครุฑ -1 +1 +1 +1 +1 4.00 0.60 ใชไ้ด ้
6 6 อูฐ -1 +1 +1 +1 +1 4.00 0.60 ใชไ้ด ้
7 7 รูปภำพ -1 +1 +1 +1 +1 4.00 0.60 ใชไ้ด ้
8 8 กรำฟ -1 +1 +1 +1 +1 4.00 0.60 ใชไ้ด ้
9 9 ประมุข ยกัษ ์ -1 +1 +1 +1 +1 4.00 0.60 ใชไ้ด ้
10 10 เช้ือโรค เผอืก -1 +1 +1 +1 +1 4.00 0.60 ใชไ้ด ้
11 11 กระดำน ทหำร -1 +1 +1 +1 +1 4.00 0.60 ใชไ้ด ้
12 12 ปลำวำฬ เงิน -1 +1 +1 +1 +1 4.00 0.60 ใชไ้ด ้

13 13 
ประพำส สัตว์
ประหลำด -1 +1 +1 +1 +1 

 
4.00 

 
0.60 

 
ใชไ้ด ้

14 14 โทรทศัน์ เพชร -1 +1 +1 +1 +1 4.00 0.60 ใชไ้ด ้
15 15 กระดำน ทหำร -1 +1 +1 +1 +1 4.00 0.60 ใชไ้ด ้
16 16 ยรีำฟ กรำฟ -1 +1 +1 +1 +1 4.00 0.60 ใชไ้ด ้
17 17 งอบ ไมโครเวฟ -1 +1 +1 +1 +1 4.00 0.60 ใชไ้ด ้
18 18 ประมุข -1 +1 +1 +1 +1 4.00 0.60 ใชไ้ด ้
19 19 วนัเพญ็ +1 +1 +1 +1 +1 5.00 1.00 ใชไ้ด ้
20 20 กำลเวลำ +1 +1 +1 +1 +1 5.00 1.00 ใชไ้ด ้
21 21 กบฏ +1 +1 +1 +1 +1 5.00 1.00 ใชไ้ด ้
22 23 ไมโครเวฟ +1 +1 +1 +1 +1 5.00 1.00 ใชไ้ด ้
23 24 โทรศพัท ์ +1 +1 +1 +1 +1 5.00 1.00 ใชไ้ด ้
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ตาราง 11  (ต่อ) 
 

ล ำดบั ค ำท่ี ค ำท่ีใช ้
ควำมคิดเห็นของ

ผูเ้ช่ียวชำญ ∑R IOC แปลผล 
1 2 3 4 5 

24 35 ประมุข +1 +1 +1 +1 +1 5.00 1.00 ใชไ้ด ้
25 36 พญำนำค +1 +1 +1 +1 +1 5.00 1.00 ใชไ้ด ้
26 37 เมฆ +1 +1 +1 +1 +1 5.00 1.00 ใชไ้ด ้
27 38 โบรำณ +1 +1 +1 +1 +1 5.00 1.00 ใชไ้ด ้
28 39 กำลเวลำ +1 +1 +1 +1 +1 5.00 1.00 ใชไ้ด ้
29 40 กุญแจ +1 +1 +1 +1 +1 5.00 1.00 ใชไ้ด ้
30 41 โกรธ +1 +1 +1 +1 +1 5.00 1.00 ใชไ้ด ้
31 42 โบสถ +1 +1 +1 +1 +1 5.00 1.00 ใชไ้ด ้
32 43 ต ำรวจ +1 +1 +1 +1 +1 5.00 1.00 ใชไ้ด ้
33 44 ไมโครเวฟ +1 +1 +1 +1 +1 5.00 1.00 ใชไ้ด ้
34 45 ทบัทิม +1 +1 +1 +1 +1 5.00 1.00 ใชไ้ด ้
35 46 โลภมำก +1 +1 +1 +1 +1 5.00 1.00 ใชไ้ด ้
36 25 ทุกข ์ +1 +1 +1 +1 +1 5.00 1.00 ใชไ้ด ้
37 26 วคัซีน +1 +1 +1 +1 +1 5.00 1.00 ใชไ้ด ้
38 27 คูณ +1 +1 +1 +1 +1 5.00 1.00 ใชไ้ด ้
39 28 บริเวณ +1 +1 +1 +1 +1 5.00 1.00 ใชไ้ด ้
40 29 รำงวลั +1 +1 +1 +1 +1 5.00 1.00 ใชไ้ด ้
41 30 ประโยชน์ +1 +1 +1 +1 +1 5.00 1.00 ใชไ้ด ้
42 31 ประกำศ +1 +1 +1 +1 +1 5.00 1.00 ใชไ้ด ้
43 32 บวช +1 +1 +1 +1 +1 5.00 1.00 ใชไ้ด ้
44 33 ยรีำฟ +1 +1 +1 +1 +1 5.00 1.00 ใชไ้ด ้
45 34 โทรศพัท ์ +1 +1 +1 +1 +1 5.00 1.00 ใชไ้ด ้

  ค่ำเฉล่ีย      4.60 0.84 ใชไ้ด ้
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ตาราง 12  ค่ำควำมยำกง่ำย (p) และอ ำนำจจ ำแนกรำยขอ้ (r) และค่ำควำมเช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดั
ควำมสำมำรถในกำรเขียนสะกดค ำท่ีได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบโมเดลซิปปำร่วมกับเกม                  
ทำงภำษำและกำรจัดกำรเรียนรู้แบบปกติหน่วยกำรเรียนรู้ เร่ือง ป่ำน้ีมีคุณ ของนักเรียน                 
ชั้นประถมศึกษำปีท่ี 3 

 
ขอ้ท่ี ค่ำควำมยำกง่ำย (p) ค่ำอ ำนำจจ ำแนกรำยขอ้ (r) แปลผลคุณภำพของขอ้สอบ 
1 0.65 0.20 ใชไ้ด ้
2 0.68 0.23 ใชไ้ด ้
3 0.50 0.25 ใชไ้ด ้
4 0.60 0.20 ใชไ้ด ้
5 0.53 0.23 ใชไ้ด ้
6 0.68 0.28 ใชไ้ด ้
7 0.50 0.20 ใชไ้ด ้
8 0.63 0.23 ใชไ้ด ้
9 0.50 0.20 ใชไ้ด ้
10 0.43 0.23 ใชไ้ด ้
11 0.40 0.20 ใชไ้ด ้
12 0.48 0.23 ใชไ้ด ้
13 0.40 0.25 ใชไ้ด ้
14 0.50 0.20 ใชไ้ด ้
15 0.58 0.23 ใชไ้ด ้
16 0.50 0.30 ใชไ้ด ้
17 0.43 0.20 ใชไ้ด ้
18 0.45 0.25 ใชไ้ด ้
19 0.40 0.20 ใชไ้ด ้
20 0.45 0.20 ใชไ้ด ้
21 0.53 0.23 ใชไ้ด ้
22 0.45 0.20 ใชไ้ด ้
23 0.58 0.28 ใชไ้ด ้
24 0.48 0.28 ใชไ้ด ้
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ตาราง 12  (ต่อ) 
 
ขอ้ท่ี ค่ำควำมยำกง่ำย (p) ค่ำอ ำนำจจ ำแนกรำยขอ้ (r) แปลผลคุณภำพของขอ้สอบ 
25 0.55 0.25 ใชไ้ด ้
26 0.55 0.25 ใชไ้ด ้
27 0.48 0.25 ใชไ้ด ้
28 0.58 0.23 ใชไ้ด ้
29 0.43 0.23 ใชไ้ด ้
30 0.45 0.25 ใชไ้ด ้

 
 ค่ำควำมเช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดัควำมสำมำรถในกำรเขียนสะกดค ำของนักเรียน                 
ชั้นประถมศึกษำปีท่ี 3 ท่ีได้รับกำรจดักำรเรียนรู้แบบโมเดลซิปปำร่วมกบัเกมทำงภำษำ ส ำหรับ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษำปีท่ี 3 (โดยใชสู้ตร Kuder-Richardson : KR 20) = 0.92 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาคผนวก ฉ 

การทดสอบสมมติฐานของการวจิัย 
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การตรวจสอบสมมติฐานของการวจัิย 
 การตรวจสอบสมมติฐานข้อที่ 1 นกัเรียนกลุ่มท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปา
ร่วมกบัเกมทางภาษามีความสามารถในการเขียนสะกดค าหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 
 เปรียบเทียบความสามารถในการเขียนสะกดค าของนกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบ
โมเดลซิปปาร่วมกบัเกมทางภาษาของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ระหว่างก่อนเรียนและหลงั
เรียน โดยใชค้่าสถิติทดสอบ ค่าที (t-test for Dependent Samples) ดงัต่อไปน้ี 
 
ตาราง 13  แสดงคะแนนความสามารถในการเรียนสะกดค า หน่วย มาตราตวัสะกด เร่ือง ป่าน้ีมีคุณ 

ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ก่อนเรียนและหลงัการจดัการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปาร่วมกบั          
เกมทางภาษา 

 

คนท่ี 

หลงัเรียน 

การจดัการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปา  

ร่วมกบัเกมทางภาษา 

ก่อนเรียน 

การจดัการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปา 

ร่วมกบัเกมทางภาษา 

1 22 15 
2 24 16 
3 25 15 
4 23 15 
5 25 17 
6 28 14 
7 25 15 
8 24 17 
9 25 15 

10 25 17 
11 25 16 
12 24 15 
13 26 16 
14 27 18 
15 23 17 
16 25 18 
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ตาราง 13  (ต่อ) 
 

คนท่ี 

หลงัเรียน 

การจดัการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปา
ร่วมกบัเกมทางภาษา 

ก่อนเรียน 

การจดัการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปา
ร่วมกบัเกมทางภาษา 

17 25 15 
18 23 10 
19 22 13 
20 28 17 
21 25 15 
22 23 19 
23 26 13 
24 25 14 
25 24 15 
26 24 19 
27 25 14 
28 23 15 
29 23 17 
30 24 18 
31 25 18 
32 25 17 
33 26 18 
34 22 15 
35 24 14 
36 25 15 

∑ 883 567 

x̅ 24.53 15.75 
S.D. 1.46 1.89 
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การทดลองค่าทเีพ่ือเปรียบเทียบการเขียนสะกดค าของกลุ่มทดลอง ระหว่างก่อนเรียนและหลงัเรียน 
Paired Samples T-Test 
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 การตรวจสอบสมมติฐานข้อที่ 2 นักเรียนกลุ่มท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ                         
มีความสามารถในการเขียนสะกดค าหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 
 เปรียบเทียบความสามารถในการเขียนสะกดค าของนกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบ
ปกติของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยใชค้่าสถิติทดสอบค่าที   
(t-test for Dependent Samples) ดงัต่อไปน้ี 
 
ตาราง 14  แสดงคะแนนความสามารถในการเรียนสะกดค า หน่วย มาตราตวัสะกด เร่ือง ป่าน้ีมีคุณ 

ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ก่อนเรียนและหลงัการจดัการเรียนรู้แบบปกติ 
 

คนท่ี 
หลงัเรียน 

การจดัการเรียนรู้แบบปกติ 

ก่อนเรียน 

การจดัการเรียนรู้แบบปกติ 

1 22 12 
2 23 13 
3 24 15 
4 24 14 
5 23 13 
6 24 15 
7 25 16 
8 23 12 
9 23 13 

10 22 12 
11 21 13 
12 23 15 
13 22 14 
14 22 15 
15 25 17 
16 22 14 
17 21 17 
18 21 15 
19 20 18 
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ตาราง 14  (ต่อ) 
 

คนท่ี 
หลงัเรียน 

การจดัการเรียนรู้แบบปกติ 
ก่อนเรียน 

การจดัการเรียนรู้แบบปกติ 

20 25 17 
21 23 15 
22 22 14 
23 22 15 
24 25 16 
25 24 18 
26 22 14 
27 21 16 
28 22 17 
29 25 19 
30 21 17 
31 23 18 
32 25 15 
33 21 16 
34 22 13 
35 25 16 
36 25 14 

∑ 823 543 

x̅ 22.86 15.08 
S.D. 1.50 1.86 
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การทดลองค่าทเีพ่ือเปรียบเทียบการเขียนสะกดค าของกลุ่มควบคุม ระหว่างก่อนเรียนและหลงัเรียน 
Paired Samples T-Test 
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 การตรวจสอบสมมติฐานข้อที่ 3 นกัเรียนกลุ่มท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปา
ร่วมกบัเกมทางภาษามีความสามารถในการเขียนสะกดค าสูงกว่านกัเรียนกลุ่มท่ีได้รับการจดัการ
เรียนรู้แบบปกติ 
 เปรียบเทียบความสามารถในการเขียนสะกดค าของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีไดรั้บ
การจดัการเรียนรู้แบบปกติ และท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปาร่วมกบัเกมทางภาษา 
ดว้ยสถิติทดสอบการวเิคราะห์ความแปรปรวนชนิดทางเดียว (One – way ANCOVA) ดงัต่อไปน้ี 
 
ตาราง 15  แสดงคะแนนความสามรถในการเรียนสะกดค าหลงัเรียน หน่วย มาตราตวัสะกด เร่ือง ป่าน้ี             

มีคุณ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ และท่ีได้รับ                   
การจดัการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปาร่วมกบัเกมทางภาษา จ านวน 30 ขอ้ 30 คะแนน 

 

คนท่ี 
หลงัเรียน 

การจดัการเรียนรู้แบบปกติ 

หลงัเรียน 

การจดัการเรียนรู้แบบ 

โมเดลซิปปาร่วมกบัเกมทางภาษา 

1 22 22 
2 23 24 
3 24 25 
4 24 23 
5 23 25 
6 24 28 
7 25 25 
8 23 24 
9 23 25 

10 22 25 
11 21 25 
12 23 24 
13 22 26 
14 22 27 
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ตาราง 15  (ต่อ) 
 

คนท่ี 
หลงัเรียน 

การจดัการเรียนรู้แบบปกติ 

หลงัเรียน 
การจดัการเรียนรู้แบบ 

โมเดลซิปปาร่วมกบัเกมทางภาษา 
15 25 23 
16 22 25 
17 21 25 
18 21 23 
19 20 22 
20 25 28 
21 23 25 
22 22 23 
23 22 26 
24 25 25 
25 24 24 
26 22 24 
27 21 25 
28 22 23 
29 25 23 
30 21 24 
31 23 25 
32 25 25 
33 21 26 
34 22 22 
35 25 24 
36 25 25 

∑ 823 883 

x̅ 22.86 24.53 
S.D. 1.50 1.46 
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วิเคราะห์ความแปรปรวนเพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านภาษาอังกฤษเพ่ือความเข้าใจ 
ANCOVA 
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