
บทที ่5  
สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 การวจิยัคร้ังน้ีเป็นการวจิยัเร่ือง ผลของการจดัการเรียนรู้โมเดลซิปปาร่วมกบัเกมทางภาษา
ท่ีมีผลต่อความสามารถในการเขียนสะกดค าของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 เร่ือง ป่าน้ีมีคุณ        
ของนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 สรุปเป็นขั้นตอนดงัน้ี 
 1. วตัถุประสงคข์องการวจิยั 
 2. วธีิการด าเนินการวจิยั 
 3. สรุปผลการวจิยั 
 4. อภิปรายผล 
 5. ขอ้เสนอแนะ 
 
วตัถุประสงค์ของการวจัิย 
 1. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนสะกดค า ก่อนและหลงัเรียนของนกัเรียน          
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ดว้ยการจดัการเรียนรู้โมเดลซิปปาร่วมกบัเกมทางภาษา 
 2. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนสะกดค า ก่อนและหลงัเรียนของนกัเรียน           
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบปกติ 
 3. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนสะกดค า ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
ดว้ยการจดัการเรียนรู้โมเดลซิปปาร่วมกบัเกมทางภาษา กบัการจดัการเรียนรู้แบบปกติ 
 

วธีิการด าเนินการวจัิย  
 การก าหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง      
 1. ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี ไดแ้ก่ นกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 1   
ปีการศึกษา 2567 โรงเรียนยอแซฟวิทยา จงัหวดัจนัทบุรี 2 ห้องเรียน ได้แก่ นักเรียนระดบั              
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 36 คน และนักเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 36 คน                     
รวมทั้งหมด 72 คน          
 2. กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยั คือ นักเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีก าลงัศึกษา    
ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2567 โรงเรียนยอแซฟวิทยา จงัหวดัจนัทบุรี จ  านวน 2 ห้อง มีนกัเรียน
ทั้งหมด 72 คน  
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วิธีการไดม้าของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม คือ ใชว้ิธีการสุ่มอยา่งง่าย (Simple Random 
Sampling) โดยการจบัสลาก จบัฉลากคร้ังท่ี 1 เป็นกลุ่มทดลอง คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3/2 
จ านวน 36 คน เป็นกลุ่มทดลองท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปาร่วมกบัเกมทางภาษาท่ีมี
ผลต่อความสามารถในการเขียนสะกดค าของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 และจบัลากคร้ังท่ี 2 
เป็นกลุ่มควบคุม คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3/3 จ านวน 36 คน ได้รับการจดัการเรียนรู้                
แบบปกติ 
 เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย        
 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูลคร้ังน้ี ไดแ้ก่    
 1. แผนการจดัการเรียนรู้โมเดลซิปปาร่วมกบัเกมทางภาษาท่ีมีผลต่อการเขียนสะกดค า 
จ  านวน 1 แผน แผนละ 8 ชัว่โมง        
 2. แผนการจดัการเรียนรู้แบบปกติ จ านวน 1 แผน แผนละ 8 ชัว่โมง   
 3. แบบทดสอบวดัความสามารถในการเขียนสะกดค าของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  
จ  านวน 30 ขอ้    
 ผูว้จิยัด าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูล ดงัน้ี 
 1. ผูว้จิยัท าหนงัสือถึงผูอ้  านวยการสถานศึกษา เพื่อขอเก็บขอ้มูลการวจิยั   
 2. ผูว้ิจ ัยช้ีแจงจุดประสงค์ของการจัดเรียนรู้โมเดลซิปปาร่วมกับเกมทางภาษา และ                 
การจดัการเรียนรู้แบบปกติ ใหแ้ก่นกัเรียนกลุ่มทดลอง 1 และ 2     
 3. ผูว้จิยัด าเนินการทดสอบก่อนการจดัการเรียนรู้กบักลุ่มทดลองท่ี 1 และ 2 ดว้ยแบบทดสอบ
วดัความสามารถในการเขียนสะกดค าของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 30 ขอ้   
 4. ผูว้จิยัด าเนินการทดลองตามแผนการจดัการเรียนรู้ทั้งกลุ่มทดลอง 1 และ 2 ในภาคเรียนท่ี 1 
ปีการศึกษา 2567 จ านวน 1 แผน ใชเ้วลา 8 ชัว่โมง      
 5. ผูว้จิยัด าเนินการทดสอบหลงัการจดัการเรียนรู้กบักลุ่มทดลองท่ี 1 และ 2 ดว้ยแบบทดสอบ
วดัความสามารถในการเขียนสะกดค าของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 30 ขอ้ 
 การวเิคราะห์ข้อมูล         
 ผูว้จิยัไดด้ าเนินการวเิคราะห์ขอ้มูลดงัน้ี       
 1. เปรียบเทียบความสามารถในการเขียนสะกดค าของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3                   
ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โมเดลซิปปาร่วมกับเกมทางภาษา ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน                                      
โดยการทดสอบค่าทีแบบไม่อิสระจากกนั (t-test for Dependent Sample)    
 2. เปรียบเทียบความสามารถในการเขียนสะกดค าของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบปกติระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียน 
โดยการทดสอบค่า ทีแบบไม่อิสระจากกนั (t-test for Dependent Sample)     
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 3. เปรียบเทียบความสามารถในการเขียนสะกดค าของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ระหวา่งการจดัการเรียนรู้โมเดลซิปปาร่วมกบัเกมทางภาษา และ
การจัดการเรียนรู้แบบปกติ โดยการทดสอบการวิเคราะห์ความแปรปรวนร่วมชนิดทางเดียว                  
(One-way ANCOVA) 
 
สรุปผลการวจัิย           
 1. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปาร่วมกบั              
เกมทางภาษามีความสามารถในการเขียนสะกดค าหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคญั                
ทางสถิติท่ีระดบั .01 เป็นไปตามสมมติฐาน       
 2. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้แบบปกติ มีความสามารถ             
ในการเขียนสะกดค าหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 เป็นไปตาม
สมมติฐาน  
 3. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปาร่วมกบั                
เกมทางภาษาและการจดัการเรียนรู้แบบปกติ มีความสามารถในการเขียนสะกดค าหลงัเรียนต่างกนั
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 เป็นไปตามสมมติฐาน 
 
อภิปรายผล            
 จากการศึกษา เร่ือง ผลของการจดัการเรียนรู้โมเดลซิปปาร่วมกบัเกมทางภาษาท่ีมีผลต่อ
ความสามารถในการเขียนสะกดค าของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 สามารถอภิปรายผลไดด้งัน้ี 
 1. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปาร่วมกบั               
เกมทางภาษามีความสามารถในการเขียนสะกดค าหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคญั                 
ทางสถิติท่ีระดบั .01 เป็นไปตามสมมติฐาน โดยนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ไดรั้บการจดัการเรียนรู้
แบบโมเดลซิปปาร่วมกบัเกมทางภาษา ก่อนเรียนไดค้ะแนนสูงสุด 19 คะแนน และคะแนนต ่าสุด        
10 คะแนน มีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 15.80 คะแนน และหลงัเรียน มีคะแนนสูงสุด 28 คะแนน และ
คะแนนต ่าสุด 22 คะแนน มีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 24.80 คะแนน และจากผลการเปรียบเทียบ
ความสามารถในการเขียนสะกดค าของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้ 
แบบโมเดลซิปปาร่วมกบัเกมทางภาษา พบว่า นกัเรียนมีความสามารถในเร่ืองการเขียนสะกดค า     
หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนเฉล่ียเท่ากบั 8.78 คะแนน เน่ืองจากนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3                 
อายุยงัน้อย ส่งผลให้สมาธิ หรือ ความสนใจในเน้ือหายงัไม่ยาวพอ ส่งผลให้นกัเรียนรู้สึกเบ่ือกบั
เน้ือหาท่ีมีหลกัวิชาการ หรือเน้ือหาท่ีตอ้งใชก้ารจ า และรูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปา 
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มีทฤษฎีท่ีน่าสนใจ เน้นผูเ้รียนเป็นส าคัญ จึงมีความสอดคล้องกับแนวทางการจัดการเรียนรู้                         
ท่ีครูผูส้อนเลือกใช้ และการใช้เกมทางภาษาเขา้มามีส่วนร่วม ช่วยส่งเสริมให้การจดัการเรียนรู้                  
มีความสนุกสนานมากยิ่งข้ึน ช่วยดึงดูดความสนใจของผูเ้รียน เน่ืองจากผูเ้รียนได้ลงมือปฏิบัติ                
ด้วยตนเอง ส่งผลให้ผูเ้รียนมีความรู้และความสามารถในในการเขียนท่ีดีข้ึน โดยมีขั้นตอน                    
การจดัการเรียนรู้ ดงัน้ี 
  1.1 ขั้นทบทวนความรู้เดิม เพื่อช่วยให้นกัเรียนมีความพร้อมในการเช่ือมโยงความรู้
ใหม่กบัความรู้เดิมของตนผ่านกิจกรรมในขั้นน้ี ดว้ยการสนทนาซักถามให้นกัเรียนบอกส่ิงท่ีเคย
เรียนรู้ การใหน้กัเรียนเล่าประสบการณ์เดิม หรือการใหน้กัเรียนเล่นเกมบิงโกมาตราตวัสะกด  
  1.2 ขั้นแสวงหาความรู้ใหม่ เพื่อให้นกัเรียนหาความรู้เพิ่มเติมจากแหล่งความรู้ต่าง ๆ 
จากบตัรค า หนงัสือ เป็นตน้ 
  1.3 ขั้นศึกษาท าความเขา้ใจความรู้ใหม่ และเช่ือมโยงความรู้ใหม่กบัความรู้เดิม เพื่อให้
นกัเรียนสร้างความหมายของขอ้มูลหรือประสบการณ์ใหม่ สรุปความเขา้ใจแลว้เช่ือมโยงกบัความรู้เดิม 
โดยใชก้ระบวนการคิด กระบวนการกลุ่มหรือกระบวนการแกปั้ญหา สร้างความรู้ข้ึนมาดว้ยการให้
นกัเรียนเล่นเกมอกัษรไขวม้าตราตวัสะกด       
  1.4 ขั้ นแลกเปล่ียนความ รู้ความเข้าใจกับกลุ่ม เพื่ออาศัยก ลุ่ม เป็นเค ร่ืองมือ                         
ในการตรวจสอบความรู้ความเข้าใจ และขยายความรู้ความเข้าใจของตนให้กวา้งข้ึน โดยใช้
กระบวนการกลุ่มแข่งกนัเล่นเกม Ugly Doll มาตราตวัสะกด เพื่อฝึกฝนการอ่านและความไว และยงั
เสริมสร้างใหน้กัเรียนรู้จกัเคารพกฎ กติกา รู้จกัแพ ้รู้จกัชนะ     
  1.5 ขั้นสรุปและจดัระเบียบความรู้ เพื่อให้นกัเรียนจดจ าส่ิงท่ีเรียนรู้ไดง่้าย โดยการให้
นกัเรียนเขียนค าท่ีไดจ้ากการเล่นเกม Ugly Doll มาตราตวัสะกด ผา่นแผนผงัความคิด  
  1.6 ขั้นแสดงผลงาน โดยการน าเสนอหนา้ชั้นเรียน เพื่อฝึกทกัษะการอ่าน และการกลา้
แสดงออก 
  1.7 ขั้นประยุกตใ์ชค้วามรู้ เพื่อฝึกฝนให้นกัเรียนน าความรู้ไปใชใ้นสถานการณ์ต่าง ๆ     
ใหเ้กิดความเขา้ใจ และความช านาญโดยการท าใบงานและแบบฝึกหดัท่ีครูผูส้อนจดัเตรียมไว ้  
 2. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้แบบปกติ มีความสามารถ                     
ในการเขียนสะกดค าหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 เป็นไปตาม
สมมติฐานโดยนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ คือ การจัด                
การเรียนรู้ตามค าแนะคู่มือครูของหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน ภาษาไทย ชุด ภาษาเพื่อชีวิต                
ภาษาพาที ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 
กระทรวงศึกษาธิการ ท่ีเนน้ให้จดัการเรียนรู้แบบปกติ การเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั โดยบทบาทผูเ้รียน
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ในการจดัการเรียนรู้แบบปกติ คือ ผูเ้รียนจะต้องมีความกระตือรือร้น ให้ความร่วมมือระหว่าง                
การจดัการเรียนรู้ มีความรับผดิชอบ และรู้วา่ตวัเองจะตอ้งเรียนรู้เก่ียวกบัอะไรบา้ง ส่ิงท่ีจะเรียนรู้นั้น 
เก่ียวขอ้งกบัเร่ืองท่ีเรียนไปแล้วอย่างไรบ้าง ส่ิงท่ีจะเรียนรู้นั้น สอดคล้องหรือไม่สอดคล้องกับ               
ความเป็นไปของโลกปัจจุบนัหรือไม่และท่ีส าคญัผูเ้รียนจะตอ้งกลบัไปตรวจสอบการบา้น ทบทวน
ความรู้ ว่าได้ค  าตอบท่ีถูกตอ้งหรือไม่ หรือตอบถูกตอ้งตรงกบัค าถามหรือไม่ สามารถสอบถาม
ความรู้เพิ่มเติมจากผูอ่ื้น ก่อนท่ีจะสรุปค าตอบเป็นคร้ังสุดทา้ย โดยตอ้งฟังหรือหาค าตอบให้ไดม้า
อยา่งสมบูรณ์ท่ีสุด ก่อนท่ีจะสรุปน าเสนอเน้ือหา ในการจดัการเรียนรู้แบบปกติ นกัเรียนมีคะแนน
ก่อนเรียนสูงสุด 19 คะแนน ต ่าสุด 12 คะแนน มีคะแนนเฉล่ีย 15.08 คะแนน และหลงัเรียนได้
คะแนนสูงสุด 25 คะแนน ต ่าสุด 20 คะแนน มีคะแนนเฉล่ีย 22.86 คะแนน โดยการจดัการเรียนรู้
แบบปกติ มีการจดัการเรียนรู้ตามแผนการจดัการเรียนรู้กลุ่มสาระภาษาไทยของกระทรวงศึกษาธิการ 
ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551  
  ด้วยเหตุน้ีจึงท าให้การเขียนสะกดค าของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีได้รับ                    
การจดัการเรียนรู้แบบปกติ หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ซ่ึงมีผลสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ วรัญญา 
เสนสม (2563 : 75) ผลการวจิยัพบวา่ ไดท้  าการศึกษา การพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบปกติ              
โดยใชส่ื้อมลัติมีเดีย เร่ือง ประโยคเพื่อการส่ือสาร วิชาภาษาไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษา              
ปีท่ี 1 ผลการวจิยัพบวา่ คะแนนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 3. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปาร่วมกบั                
เกมทางภาษาและการจดัการเรียนรู้แบบปกติ มีความสามารถในการเขียนสะกดค าหลงัเรียนต่างกนั
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 เป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้โดยความสามารถในการเขียน
สะกดค าของนักเรียนท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปาร่วมกบัเกมทางภาษา มีคะแนน
สูงสุด 28 คะแนน คะแนนต ่าสุด 28 คะแนน มีคะแนนค่าเฉล่ีย 24.53 คะแนน และนกัเรียนท่ีไดรั้บ
การจดัการเรียนรู้แบบปกติ มีคะแนนสูงสุด 25 คะแนน คะแนนต ่าสุด 20 คะแนน มีคะแนนเฉล่ีย 
22.86 คะแนน ทั้งน้ีอาจเน่ืองมาจากการจดัการเรียนรู้แบบปกติ เป็นรูปแบบการจดัการเรียนรู้ท่ีเน้น
ผูเ้รียนเป็นส าคญั จดัการเรียนการสอนตามคู่มือครู คือ การสอนตามเน้ือหา ครูผูส้อน เน้นให้เด็ก                
ไดคิ้ดตาม สร้างบรรยากาศการจดัการเรียนรู้ท่ีเน้นสร้างแรงดึงดูด กระตุน้ความสนใจของผูเ้รียน 
ไม่ได้เน้นให้ผูเ้รียนได้ลงมือปฏิบติั เช่น การน าส่ือ บตัรภาพ มาใช้ในการจดัการเรียนรู้ จากนั้น              
ให้นักเรียนท าใบงานหรือแบบฝึกหัด ซ่ึงมีความแตกต่างกบัการจดัการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปา
ร่วมกบัเกมทางภาษา การจดัการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปา เป็นการจดัการเรียนรู้ที่เน้นผูเ้รียน  
เป็นส าคญั มีทั้งหมด 7 ขั้นตอน ไดแ้ก่ 1) ขั้นทบทวนความรู้เดิม 2) ขั้นแสวงหาความรู้ใหม่ 3) ขั้นศึกษา
ท าความเขา้ใจความรู้ใหม่ 4) ขั้นแลกเปล่ียนความรู้ความเขา้ใจกบักลุ่ม 5) ขั้นสรุป 6) ขั้นแสดงผลงาน 
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และ 7) ขั้นประยุกต์ใช้ความรู้ ซ่ึงในแต่ละขั้นตอน มีความน่าสนใจ ครูผูส้อนจึงเลือกใช้รูปแบบ                     
การจัดการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปา โดยเน้นให้ผูเ้รียนได้ลงมือปฏิบติั และเน่ืองจากนักเรียน                
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ยงัมีอายคุ่อนขา้งนอ้ย ความสนใจในการจดัการเรียนรู้ยงัไม่ยาวนาน ครูผูส้อน
จึงเลือกเอาเกมทางภาษาเขา้มาสอดแทรกระหว่างการจดัการเรียนรู้ เพื่อสร้างความน่าสนใจให้แก่
ผูเ้รียน เม่ือนักเรียนได้มีการแข่งขนั ได้ลงมือปฏิบติัจริง ส่งผลให้นักเรียนเกิดความสนุก และ              
ความสนใจ ท าใหบ้รรยากาศในการจดัการเรียนรู้ไม่น่าเบ่ือ โดยสอดแทรกเขา้ไปในขั้นตอน ดงัน้ี 
  3.1 ขั้นทบทวนความรู้เดิม เพื่อช่วยให้นกัเรียนมีความพร้อมในการเช่ือมโยงความรู้ใหม่
กบัความรู้เดิมของตนผ่านกิจกรรมในขั้นน้ี ดว้ยการสนทนาซกัถามให้นกัเรียนบอกส่ิงท่ีเคยเรียนรู้ 
การใหน้กัเรียนเล่าประสบการณ์เดิม หรือการใหน้กัเรียนเล่นเกมบิงโกมาตราตวัสะกด  
  3.2 ขั้นแสวงหาความรู้ใหม่ เพื่อให้นกัเรียนหาความรู้เพิ่มเติมจากแหล่งความรู้ต่าง ๆ 
จากบตัรค า หนงัสือ เป็นตน้ 
  3.3 ขั้นศึกษาท าความเขา้ใจความรู้ใหม่ และเช่ือมโยงความรู้ใหม่กบัความรู้เดิม เพื่อให้
นักเรียนสร้างความหมายของข้อมูลหรือประสบการณ์ใหม่ สรุปความเข้าใจแล้วเช่ือมโยงกับ                 
ความรู้เดิม โดยใชก้ระบวนการคิด กระบวนการกลุ่มหรือกระบวนการแกปั้ญหา สร้างความรู้ข้ึนมา             
ดว้ยการใหน้กัเรียนเล่นเกมอกัษรไขว ้มาตราตวัสะกด      
  3.4 ขั้ นแลกเปล่ียนความ รู้ความเข้าใจกับกลุ่ม เพื่ออาศัยก ลุ่ม เป็นเค ร่ืองมือ                       
ในการตรวจสอบความรู้ความเข้าใจ และขยายความรู้ความเข้าใจของตนให้กวา้งข้ึน โดยใช้
กระบวนการกลุ่มแข่งกนัเล่นเกม Ugly Doll มาตราตวัสะกด เพื่อฝึกฝนการอ่านและความไว และยงั
เสริมสร้างใหน้กัเรียนรู้จกัเคารพกฎ กติกา รู้จกัแพ ้รู้จกัชนะ          
  3.5 ขั้นสรุปและจดัระเบียบความรู้ เพื่อให้นกัเรียนจดจ าส่ิงท่ีเรียนรู้ไดง่้าย โดยการให้
นกัเรียนเขียนค าท่ีไดจ้ากการเล่นเกม Ugly Doll มาตราตวัสะกด ผา่นแผนผงัความคิด  
  3.6 ขั้นแสดงผลงาน โดยการน าเสนอหนา้ชั้นเรียน เพื่อฝึกทกัษะการอ่าน และการกลา้
แสดงออก 
  3.7 ขั้นประยุกตใ์ชค้วามรู้ เพื่อฝึกฝนให้นกัเรียนน าความรู้ไปใชใ้นสถานการณ์ต่าง ๆ 
ใหเ้กิดความเขา้ใจ ความช านาญโดยการท าใบงาน และแบบฝึกหดัท่ีครูผูส้อนจดัเตรียมไว ้  
 จากความแตกต่างของการจดัการเรียนรู้ท่ีกล่าวมา มีความสอดคล้องกับงานวิจยัของ          
อาบีดะฮ์ คงสิเหร่ (2562) ได้ศึกษา ผลการจดัการเรียนรู้โดยใช้โมเดลซิปปาร่วมกับเกมท่ีมีต่อ
ความสามารถในการอ่านและเขียนสะกดค าภาษาไทยของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ผลการวจิยั
พบว่า ความสามารถในการเขียนสะกดค าภาษาไทยของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 หลงัเรียน
โดยใชโ้มเดลซิปปาร่วมกบัเกมสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  
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ข้อเสนอแนะ 
การผลการวิจยั เร่ือง ผลของการจดัการเรียนรู้โมเดลซิปปาร่วมกบัเกมทางภาษาท่ีมีผลต่อ

ความสามารถในการเขียนสะกดค าของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ผูว้ิจ ัยมีข้อเสนอแนะ 
ดงัต่อไปน้ี 
 ข้อเสนอแนะในการจัดการเรียนรู้  
 1. ครูผูส้อนควรศึกษาขั้นตอน พิจารณาการใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปา
ให้มากข้ึน เน่ืองจากการจดัเรียนรู้แบบโมเดลซิปปา เป็นรูปแบบการจดัการเรียนรู้ท่ีเน้นผูเ้รียน                
เป็นส าคญั และมีจ านวนขั้นตอนถึง 7 ขั้นตอน เลือกใช้กิจกรรมในแต่ละขั้นตอนท่ีหลากหลาย                
จะช่วยใหน้กัเรียนเขา้ใจเน้ือหาไดดี้ยิง่ข้ึน  
 2. ครูผูส้อนควรคิดเกมท่ีนกัเรียนไดล้งมือปฏิบติัให้มากกว่าน้ี เพื่อให้นกัเรียนไดศึ้กษา
เน้ือหาอย่างลึกซ้ึง เลือกใช้ส่ือท่ีใกล้ตวั เร่ิมจากค าศพัท์ง่าย ๆ เพื่อให้ผูเ้รียนจดจ าได้ง่ายข้ึนและ                  
รู้สึกวา่วชิาภาษาไทยไม่ไดย้ากจนเกินความเขา้ใจ เพื่อน าไปสู่การประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั  
 ข้อเสนอแนะเพ่ืองานวจัิยคร้ังต่อไป 

 1. ควรมีการพฒันาการจดัการเรียนรู้แบบจดัการเรียนรู้โมเดลซิปปาร่วมกบัเกมทางภาษา

ท่ีมีผลต่อความสามารถในการเขียนสะกดค าของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ไปทดลองใช้กบั

นกัเรียนในระดบัชั้นอ่ืน ๆ โดยปรับกิจกรรมการเรียนรู้ใหเ้หมาะสมกบัช่วงวยั และเน้ือหาของวชิา  

 2. ควรมีการศึกษาการวิจยัในทกัษะอ่ืน ๆ เพื่อพฒันาความสามารถของนกัเรียนในการเรียน

วชิาภาษาไทย 

 
 




