
บทที ่4 
การวเิคราะห์ข้อมูล 

 
 การวเิคราะห์ขอ้มูลเพื่อเปรียบเทียบผลของการจดัการเรียนรู้โมเดลซิปปาร่วมกบัเกมทางภาษา
ท่ีมีผลต่อความสามารถในการเขียนสะกดค าของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 เร่ือง ป่าน้ีมีคุณ    
ของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ผูว้จิยัขอเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูลตามล าดบั ดงัน้ี 
 
สัญลกัษณ์ทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ 
 N  แทน จ านวนนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่ง  
 x̅  แทน ค่าคะแนนเฉล่ีย (Mean)  
 S.D. แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)  
 d̅   แทน ผลต่างของค่าคะแนนเฉล่ียระหวา่ง 2 กลุ่ม  
 t   แทน ค่าสถิติท่ีใชใ้นการทดสอบสมมุติฐาน (t-test)  
 p   แทน ความน่าจะเป็นทางสถิติ  

 x′̅  แทน ค่าคะแนนเฉล่ียท่ีไดข้จดัอิทธิพลของตวัแปรร่วมแลว้  
 F   แทน ค่าสถิติท่ีใชใ้นการทดสอบค่าเอฟ  
 SS  แทน ผลรวมก าลงัสอง  
 df   แทน องศาอิสระ  
 MS  แทน ผลรวมก าลงัสองเฉล่ีย  
 **   แทน มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
 

การเสนอผลการวเิคราะห์ข้อมูล        

 ผูว้ิจยัขอน าเสนอผลการวิเคราะห์ขอ้มูลเพื่อเปรียบเทียบผลของการจดัการเรียนรู้โมเดลซิปปา

ร่วมกบัเกมทางภาษาท่ีมีผลต่อความสามารถในการเขียนสะกดค า เร่ือง ป่าน้ีมีคุณ ของนักเรียน                 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 แบ่งเป็น 3 ตอน ตามล าดบัวตัถุประสงคก์ารวจิยั ดงัต่อไปน้ี  

 ตอนที่ 1 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนสะกดค า ก่อนและหลงัเรียนของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปาร่วมกับเกมทางภาษา

 ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนสะกดค า ก่อนและหลังเรียน               

ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบปกติ   
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 ตอนที่ 3 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนสะกดค า ของนักเรียนชั้ น

ประถมศึกษาปีท่ี 3 ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปาร่วมกบัเกมทางภาษา กบั แบบปกติ 

 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล         

 ตอนที่ 1 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนสะกดค า ก่อนและหลงัเรียนของ

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปาร่วมกบัเกมทางภาษา 

 

ตาราง 5 แสดงคะแนนความสามารถในการเขียนสะกดค าของนักเรียนกลุ่มท่ีได้รับการจดัการ
เรียนรู้แบบโมเดลซิปปาร่วมกบัเกมทางภาษาท่ีมีคะแนนความสามารถในการเขียนสะกดค า              
หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 

 
การทดลอง n x̅ S.D. t p 
ก่อนเรียน 36 15.8 1.89 

23.9** <.001 
หลงัเรียน 36 24.8 1.46 

**P = <.001 

 

 จากตาราง 5 พบวา่ นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปาร่วมกบัเกมทางภาษา

ท่ีมีผลต่อความสามารถในการเขียนสะกดค า ก่อนเรียนมีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 15.8 คะแนน และ                 

หลงัเรียน มีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 24.8 คะแนน และจากผลการเปรียบเทียบความสามารถในการเขียน

สะกดค าของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปาร่วมกับ                 

เกมทางภาษา พบว่า นกัเรียนมีความสามารถในการเขียนสะกดค าหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนเฉล่ีย

เท่ากบั 9 คะแนน  
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 ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนสะกดค า ก่อนและหลงัเรียนของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบปกติ 
 
ตาราง 6 แสดงคะแนนความสามารถในการเขียนสะกดค าของนักเรียนกลุ่มท่ีได้รับการจดัการ

เรียนรู้แบบปกติท่ีมีคะแนนความสามารถในการเขียนสะกดค าหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 
 

การทดลอง n x̅ S.D. t p 
ก่อนเรียน 36 15.1 1.86 

21.3** <.001 
หลงัเรียน 36 22.9 1.50 

 

**P = <.001 

 

 จากตาราง 6 พบว่า นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบปกติ ก่อนเรียนมีคะแนนเฉล่ีย

เท่ากบั 15.1 คะแนน และหลงัเรียน มีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 22.9 คะแนน และผลการเปรียบเทียบ

ความสามารถในการเขียนสะกดค าของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้

แบบปกติ พบว่า นกัเรียนมีคะแนนความสามารถในการเขียนสะกดค าหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน

เฉล่ียเท่ากบั 7.8 คะแนน 

 

 ตอนที่ 3 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนสะกดค า ของนักเรียนชั้ น

ประถมศึกษาปีท่ี 3 ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปาร่วมกบัเกมทางภาษา กบัแบบปกติ 

 การวจิยัคร้ังน้ีใชก้ลุ่มตวัอยา่ง 2 กลุ่ม คือ กลุ่มทดลองกบักลุ่มควบคุม กลุ่มทดลองมีจ านวน 

36 คน กลุ่มควบคุมมีจ านวน 36 คน เก็บขอ้มูลก่อน และหลงัทดลอง โดยใชแ้บบวดัความสามารถ

ในการเขียนสะกดค าจากนั้นน าขอ้มูลมาวเิคราะห์หาค่าเฉล่ีย (x̅) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
ของความสามารถในการเขียนสะกดค า หลงัจากนั้นท าการหาค่าเฉล่ียของความสามารถในการเขียน

สะกดค าหลงัการทดลอง ซ่ึงไดข้จดัอิทธิพลของตวัแปรร่วมแลว้ (x′̅) ไดผ้ลการวเิคราะห์ ดงัตาราง 
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ตาราง 7 แสดงคะแนนความสามารถในการเขียนสะกดค าของนักเรียนกลุ่มท่ีได้รับการจัด            

การเรียนรู้แบบโมเดลซิปปาร่วมกบัเกมทางภาษาท่ีมีคะแนนความสามารถในการเขียนสะกดค า         

หลงัเรียนสูงกวา่นกัเรียนกลุ่มท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบปกติ 

 

การทดลอง 
ก่อนเรียน หลงัเรียน 

x′̅ 
x̅ S.D. x̅ S.D. 

กลุ่มทดลอง 15.8 1.89 24.8 1.46 24.5 
กลุ่มควบคุม 15.1 1.86 22.9 1.50 22.9 

 

 จากตาราง 7 พบว่า เม่ือท าการขจัดอิทธิพลของตัวแปรร่วมแล้ว ปรากฏว่า ค่าเฉล่ีย

ความสามารถในการเขียนสะกดค า หลงัเรียนของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม มีคะแนนเฉล่ีย

เท่ากบั 24.5 คะแนน และ 22.9 คะแนน ตามล าดบั      

 ผู ้วิจ ัยจึงได้ทดสอบเพื่อเปรียบเทียบค่าเฉล่ียของนักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้                      

แบบโมเดลซิปปาร่วมกบัเกมทางภาษาท่ีมีผลต่อความสามารถในการเขียนสะกดค ากบัรูปแบบ              

การจดัการเรียนรู้แบบปกติ โดยใช้สถิติทดสอบการวิเคราะห์ความแปรปรวนร่วมชนิดทางเดียว 

ไดผ้ลวเิคราะห์ ดงัตาราง 

 

ตาราง 8 ผลการเปรียบเทียบค่าเฉล่ียความสามารถในการเขียนสะกดค า หลงัการจดัการเรียนรู้

ระหวา่งกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 

 

แหล่งความแปรปรวม SS df MS F P 
ระหวา่งกลุ่ม (b) 43.78 1 43.78 20.20** <.001 
ภายในกลุ่ม (w) 149.57 69 2.17   

รวม (t) 193.35 70    
 

**P = <.001 
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 จากตาราง 7 และตาราง 8 พบว่า นักเรียนท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปา

ร่วมกับเกมทางภาษา แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 โดยนักเรียนท่ีได้รับ                   

การจดัการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปาร่วมกบัเกมทางภาษา  ( x̅= 24.8) มีความสามารถในการเขียน

สะกดค าสูงกวา่นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบปกติ (x̅= 22.9) (ดงัรายละเอียดในภาคผนวก จ) 

 

 
 


