
บทที ่3 
วธิีด ำเนินกำรวจิัย 

 
 ในการวิจยัคร้ังน้ี มีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาผลของการจดัการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปาร่วมกบั
เกมทางภาษาท่ีมีผลต่อความสามารถในการเขียนสะกดค าของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ระหวา่งก่อน
เรียนและหลงัเรียน ผูว้จิยัไดด้ าเนินการวจิยัตามขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 
 1. การก าหนดประชากรและการเลือกกลุ่มตวัอยา่ง  
 2. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
 3. การสร้างเคร่ืองมือและการหาคุณภาพเคร่ืองมือ 
 4. การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
 5. การวเิคราะห์ขอ้มูล 
 6. สถิติท่ีใชใ้นการวจิยั 

 
กำรก ำหนดประชำกรและกำรเลือกกลุ่มตัวอย่ำง  
 กำรก ำหนดประชำกร 
 ประชากรท่ีใช้ในการวิจยัในคร้ังน้ี คือ นักเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียน              
ยอแซฟวิทยา อ าเภอท่าใหม่ จงัหวดัจนัทบุรี ในสังกดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา
จนัทบุรี เขต 1 จ านวน 1 โรงเรียน มีนกัเรียนจ านวน 150 คน 
 กำรเลือกกลุ่มตัวอย่ำง 
 กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยั คือ นกัเรียนท่ีก าลงัศึกษาอยู่ในระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
โรงเรียนยอแซฟวทิยา อ าเภอท่าใหม่ จงัหวดัจนัทบุรี ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2567 จ านวน 2 หอ้ง  
มีนักเรียนทั้งหมด 72 คน ซ่ึงได้รับจากการสุ่มแบบเจาะจง (Purposive Sampling) และก าหนด             
กลุ่มทดลองหลงัจากนั้นใชว้ธีิการสุ่มอยา่งง่าย (Simple Random Sampling) โดยการจบัสลากอีกคร้ัง   
ผลปรากฏวา่  กลุ่มทดลองท่ี 1 คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3/2 จ านวน 36 คน เป็นกลุ่มทดลอง
ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปาร่วมกบัเกมทางภาษาท่ีมีผลต่อความสามารถในการเขียน
สะกดค าของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 และกลุ่มทดลองท่ี 2 คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3/3 
จ  านวน 36 คน เป็นกลุ่มทดลองท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบปกติ และสุ่มคร้ังท่ี 2 เป็นกลุ่มควบคุม 
ไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบ ตามกระทรวงศึกษาธิการก าหนด 
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เคร่ืองมือทีใ่ช้ในกำรวจัิย 
 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี ประกอบดว้ย 
 1. แผนการจัดการเรียนรู้โมเดลซิปปาร่วมกับเกมทางภาษาท่ีมีผลต่อความสามารถ                  
ในการเขียนสะกดค าส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3/2 จ านวน 1 แผน ใชเ้วลา 8 ชัว่โมง 
 2. แผนการจดัการเรียนรู้แบบปกติ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3/3 จ านวน                  
1 แผน ใชเ้วลา 8 ชัว่โมง  
 3. แบบทดสอบการวดัความสามารถในการเขียนสะกดค าของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา              
ปีท่ี 3 ท่ีผูว้ิจ ัยสร้างข้ึน เป็นแบบทดสอบแบบปรนัย จ  านวน 30 ข้อ คะแนนเต็ม 30 คะแนน                          
ใชท้ดสอบก่อนและหลงัการทดลอง โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

  
ตำรำง 1  แสดงรายละเอียดเน้ือหาและจ านวนค าท่ีใชส้ าหรับการสร้างแบบวดัและประเมินผล 
 

ล าดบั รายละเอียด จ านวน/ขอ้ 
1 มาตราตวัสะกดแม่ กก 5 
2 มาตราตวัสะกดแม่ กด  10 
3 มาตราตวัสะกดแม่ กบ 5 
4 มาตราตวัสะกดแม่ กน 10 

รวม 30 

 
กำรสร้ำงและหำคุณภำพของเคร่ืองมือ 
 1. แผนกำรจัดกำรเรียนรู้โมเดลซิปปำร่วมกับเกมทำงภำษำที่มีผลต่อควำมสำมำรถ                  
ในกำรเขียนสะกดค ำ 
  การสร้างและหาคุณภาพของแผนการจดัการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปาร่วมกบัเกมทางภาษา
ท่ีมีผลต่อความสามารถในการเขียนสะกดค า ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ตามล าดับ
ขั้นตอน ดงัน้ี 
  1.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 หลักสูตร
สถานศึกษาของโรงเรียนยอแซฟวิทยา กลุ่มสาระภาษาไทยชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 เก่ียวกบัคุณภาพ
ผูเ้รียน สมรรถนะส าคัญ คุณลักษณะอันพึงประสงค์ สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวช้ีวดั 
ค  าอธิบายรายวชิา โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ การวดัและประเมินผล 
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  1.2 ศึกษาแนวคิด เอกสาร ทฤษฎี และกระบวนการขั้นตอนเก่ียวกบัการจดัการเรียนรู้
แบบโมเดลซิปปาร่วมกบัเกมทางภาษาท่ีมีผลต่อความสามารถในการเขียนสะกดค า จากหนงัสือ 
เอกสาร วารสาร และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งทั้งในประเทศ และต่างประเทศ และสังเคราะห์เขา้ดว้ยกนั
  1.3 ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวข้องกับการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ ความสามารถ                       
ในการเขียนสะกดค า ก าหนดเวลาในแต่ละแผนการจดัการเรียนรู้ ดงัตาราง 2 
 
ตำรำง 2 แสดงเวลาท่ีใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนการจดัการเรียนรู้โมเดลซิปปา

ร่วมกบัเกมทางภาษาท่ีมีผลต่อความสามารถในการเขียนสะกดค า  
 

แผนท่ี เร่ือง เวลา (ชัว่โมง) 
1 มาตราตวัสะกดแม่ กก 2 
2 มาตราตวัสะกดแม่ กด  2 
3 มาตราตวัสะกดแม่ กบ  2 
4 มาตราตวัสะกดแม่ กน 2 

รวม 8 
 
  1.4 ศึกษาเอกสารเก่ียวกับโมเดลซิปปา สรุปเป็น 7 ขั้นตอน คือ ขั้นท่ี 1 การทบทวน
ความรู้เดิม ขั้นท่ี 2 การแสวงหาความรู้ใหม่ ขั้นท่ี 3 การศึกษาท าความเขา้ใจความรู้ใหม่และเช่ือมโยง
ความรู้ใหม่กบัความรู้เดิม ขั้นท่ี 4 การแลกเปล่ียนความรู้ความเขา้ใจกบักลุ่ม ขั้นท่ี 5 การสรุปและจดั
ระเบียบความรู้ ขั้นท่ี 6 การปฏิบติัและ/หรือการแสดงผลงาน และขั้นท่ี 7 การประยกุตใ์ชค้วามรู้  
  1.5 ศึกษาเอกสารเก่ียวกับเกมทางภาษา และสร้างเกมทางภาษา เพื่อใช้เป็นส่ือ                   
การเรียนรู้ตามรูปแบบโมเดลซิปปาทั้ ง 7 ขั้น จ  านวน 3 เกม ในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้                         
โดยคดัเลือกเกมท่ีสามารถเล่นไดท้ั้งแบบกลุ่ม และแบบเด่ียว เน่ืองจากโมเดลซิปปาสามารถใช้ได ้
ทั้งก่อนเรียนและระหว่างเรียน โดยเลือกเกมท่ีมีความเหมาะสมกบัเน้ือหาและวยัของนกัเรียนใช้เวลา
ไม่มากนกั โดยผูว้จิยัไดน้ าเกมท่ีมีผูส้ร้างไวแ้ลว้มาปรับเปล่ียนให้เขา้กบัเน้ือหาในแผนการจดัการเรียนรู้
แต่ละแผน ดงัตาราง 3 
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ตำรำง 3 แสดงความสัมพนัธ์ระหวา่งโมเดลซิปปากบัเกมทางภาษา 
 

ล าดบัขั้น ขั้นตอน เกม 
1 ขั้นทบทวนความรู้เดิม บิงโกมาตราตวัสะกด  
2 ขั้นแสวงหาความรู้ใหม่ - 
3 ขั้นการศึกษาท าความเข้าใจความรู้ใหม่และ

เช่ือมโยงความรู้ใหม่กบัความรู้เดิม 
อกัษรไขวม้าตราตวัสะกด  

4 ขั้นการแลกเปล่ียนความรู้ความเขา้ใจกบักลุ่ม Ugly doll มาตราตวัสะกด 
5 ขั้นสรุปและจดัระเบียบความรู้ - 
6 ขั้นปฏิบติั/การแสดงผลงาน - 
7 ขั้นการประยกุตใ์ชค้วามรู้  - 

 
   วธีิการเล่มเกม บิงโกมาตราตวัสะกด     
    1. ครูแจกแผน่บิงโกมาตราตวัสะกดคนละ 1 แผน่ พร้อมฝาขวดน ้า คนละ 10 ฝา 
   2. ครูสุ่มอ่านค าในแผน่บิงโกมาตราตวัสะกด ข้ึนมาทีละ 1 ค า  
   3. เม่ือนกัเรียนมีค าตรงตามท่ีครูอ่าน ใหน้กัเรียนน าฝาไปวางไวบ้นค านั้น ๆ  
   4. เม่ือนักเรียนคนใดมีค าครบตามท่ีครูอ่าน ไม่ว่าจะเป็นแนวนอน/แนวตั้ ง/               
แนวทแยงซา้ย/แนวทแยงขวา แนวใดแนวหน่ึง ถือวา่นกัเรียนคนนั้นคือผูช้นะ 
   วธีิการเล่มเกม อกัษรไขวม้าตราตวัสะกด       
   1. ครูวางการ์ด พยญัชนะไทย สระ วรรณยุกต์ และตวัการันต์ ไวห้น้าชั้นเรียน    
แบบสลบัไปสลบัมา           
   2. ครูใหน้กัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 10 คน พร้อมจดัล าดบักลุ่ม    
   3. ใหก้ลุ่มท่ี 1 และ 2 ออกมาต่อแถว       
   4. ครูอ่านค าท่ีอยูใ่นมาตราตวัสะกดต่าง ๆ ข้ึนมา 1 ค า     
   5. ให้นักเรียนท่ีแข่งขันแต่ละกลุ่ม ช่วยกันหาค าท่ีครูอ่าน เม่ือหาครบแล้วให้
ออกมายนืเรียงล าดบัพยญัชนะของค าใหถู้กตอ้งหนา้ชั้นเรียน โดยจบัเวลาค าละ 20 วนิาที 

   วธีิการเล่มเกม Ugly Doll มาตราตวัสะกด      
   1. ครูใหน้กัเรียนจบักลุ่ม กลุ่มละ 10 คน พร้อมจดัล าดบัผูเ้ล่น 
   2. ครูแจกชุดเกม มาตราตวัสะกด กลุ่มละ 1 ชุด   
   3. คละและคว  ่าการ์ดทั้งหมดลง        
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   4. ใหน้กัเรียนผลดักนัเปิดการ์ดทีละใบ ตามล าดบั     
   5. เม่ือหงายการ์ดเปิดทิ้งไว ้3 การ์ด ถา้ท่ีเปิดมีค าท่ีอยู่ในมาตราตวัสะกดเดียวกนั                

3 ใบ ให้พูดช่ือมาตราตวัสะกดนั้นข้ึนมาและแย่งการ์ดทั้ง 3 ใบ ท่ีมีค  าท่ีอยู่ในมาตราตวัสะกด                  
ท่ีพูดนั้นมา  

   6. ถ้านักเรียนคนใดในกลุ่มคิดว่า ค  านั้ นไม่ได้อยู่มาตราตัวสะกดท่ีเพื่อนคิด 
สามารถถกเถียงและช้ีแจงให้เพื่อนฟังได ้หากเพื่อนในกลุ่มคิดเห็นตรงกนัมากกว่า 5 คน ก็ไม่สามารถ
หยบิการ์ดนั้นไปได ้ตอ้งวางการ์ดลง และด าเนินเกมส์ต่อ     
   7. เล่นไปเร่ือย ๆ จนกว่าจะหมดการ์ด ใครได้การ์ดค าศพัท์มากท่ีสุดคนนั้นคือ                 
ผูช้นะ 
  1.6 น าแผนการจัดการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปาร่วมกับเกมทางภาษาท่ีมีผลต่อ
ความสามารถในการเขียนสะกดค า เสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 5 ท่าน (รายละเอียดช่ือผูท้รงคุณวุฒิ
ดงัภาคผนวก ก) เพื่อพิจารณาความถูกตอ้งและเหมาะสมของแผนการจดักิจกรรม โดยใช้เกณฑ์                
การประเมินของลิเคิร์ท (Likert) ซ่ึงมี 5 ระดบั ไดก้ าหนดคะแนนการประเมินไว ้ดงัน้ี   
   5 หมายถึง มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
   4 หมายถึง มีความเหมาะสมมาก 
   3 หมายถึง มีความเหมาะสมปานกลาง 
   2 หมายถึง มีความเหมาะสมนอ้ย 
   1 หมายถึง มีความเหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 
  1.7 วิเคราะห์ผลการประเมินของผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 5 ท่าน แลว้เทียบกบัระดบัเกณฑ์
ระดบัคุณภาพตามคะแนนเฉล่ีย ดงัน้ี 
   4.51 - 5.00 หมายถึง  มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
   3.51 - 4.50 หมายถึง  มีความเหมาะสมมาก 
   2.51 - 3.50  หมายถึง  มีความเหมาะสมปานกลาง 
   1.51 - 2.50 หมายถึง  มีความเหมาะสมนอ้ย 
   1.00 - 1.50 หมายถึง  ความเหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 
   โดยก าหนดใหมี้ค่าเฉล่ียไม่นอ้ยกวา่ 3.51 ซ่ึงเป็นเกณฑคุ์ณภาพท่ีเหมาะสมส าหรับ
การจดักิจกรรมการเรียนรู้โมเดลซิปปาร่วมกบัเกมทางภาษาท่ีมีผลต่อความสามารถในการเขียน
สะกดค า โดยสรุปมีค่าอยู่ในช่วง 4.74 หมายความว่า มีความเหมาะสมมากท่ีสุด (รายละเอียด                     
ดงัภาคผนวก จ) 
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  1.8 น าแผนการจดัการเรียนรู้โมเดลซิปปาร่วมกบัเกมทางภาษาท่ีมีผลต่อความสามารถ
ในการเขียนสะกดค า ที่ได้ผ่านการปรับปรุงแก้ไขตามขอ้เสนอแนะไปทดลองใช้กบันักเรียน   
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอย่างเพื่อดูความเหมาะสมของเวลา เน้ือหา และกิจกรรม                 
การเรียนรู้ท่ีไดก้  าหนดไว ้ 
  1.9 น าแผนการจดัการเรียนรู้โมเดลซิปปาร่วมกบัเกมทางภาษาท่ีมีผลต่อความสามารถ
ในการเขียนสะกดค า ท่ีได้ผ่านการทดลองใช้มาแก้ไขปรับปรุงให้มีสมบูรณ์และถูกต้อง                            
เพื่อน าไปใชท้ดลองสอบจริงกบักลุ่มตวัอยา่งท่ีไดก้ าหนดไวเ้ป็นล าดบัต่อไป 
 2. แผนกำรจัดกำรเรียนรู้แบบปกติ           
  การสร้างและหาคุณภาพของแผนการจดัการเรียนรู้แบบปกติ ท่ีมีผลต่อความสามารถ
ในการเขียนสะกดค า ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ตามล าดบัขั้นตอน ดงัน้ี 
  2.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 หลักสูตร
สถานศึกษาของโรงเรียนยอแซฟวิทยา กลุ่มสาระภาษาไทยชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 เก่ียวกบัคุณภาพ
ผูเ้รียน สมรรถนะส าคัญ คุณลักษณะอันพึงประสงค์ สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวช้ีวดั 
ค  าอธิบายรายวชิา โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ การวดัและประเมินผล 
  2.2 ศึกษาแนวคิด เอกสาร ทฤษฎี และกระบวนการขั้นตอนเก่ียวกบัการจดัการเรียนรู้
แบบปกติตามนโยบายกระทรวงศึกษาธิการ ท่ีมีผลต่อความสามารถในการเขียนสะกดค า จาก
หนงัสือ เอกสาร วารสาร งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งทั้งในประเทศ และต่างประเทศ สังเคราะห์เขา้ดว้ยกนั
  2.3 ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัการสร้างแผนการจดัการเรียนรู้การเขียนสะกดค า
ก าหนดเวลาในแต่ละแผนการจดัการเรียนรู้ ดงัตาราง 4 
 
ตำรำง 4 แสดงระยะเวลาท่ีใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนการจดัการเรียนรู้แบบปกติ ท่ีมี

ผลต่อการเขียนสะกดค า  
 

แผนท่ี เร่ือง เวลา (ชัว่โมง) 
1 มาตราตวัสะกดแม่ กก 2 
2 มาตราตวัสะกดแม่ กด  2 
3 มาตราตวัสะกดแม่ กบ  2 
4 มาตราตวัสะกดแม่ กน 2 

รวม 8 
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  2.4 ศึกษาเอกสารเก่ียวกับขั้นตอนเก่ียวกับการจดัการเรียนรู้แบบปกติตามนโยบาย
กระทรวงศึกษาธิการ ท่ีมีทั้งหมด 4 ขั้นตอน ดงัน้ี       
   1. การศึกษา และวเิคราะห์ภาระงาน และโครงสร้างของงาน    
   2. การวางแผนปฏิบติังาน       
   3. การลงมือปฏิบติั โดยอาจด าเนินการ ดงัน้ี      
    3.1 ขั้นทบทวนความเดิม        
    3.2 ขั้นน าเขา้สู่บทเรียน        
    3.3 ขั้นสอน          
    3.4 ขั้นสรุป         
   4. ขั้นประเมินช้ินงานและสรุปผลงาน   
  2.5 น าแผนการจดักิจกรรมการเรียนการเรียนรู้แบบปกติ เสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน  
5 ท่าน (รายละเอียดช่ือผูท้รงคุณวุฒิดังภาคผนวก ก) เพื่อพิจารณาความถูกต้องและเหมาะสม                  
ของแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้เกณฑ์การประเมินของลิเคิร์ท (Likert) ซ่ึงมี 5 ระดบั                 
ไดก้  าหนดคะแนนการประเมินไว ้ดงัน้ี 
   5 หมายถึง  มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
   4 หมายถึง  มีความเหมาะสมมาก 
   3 หมายถึง  มีความเหมาะสมปานกลาง 
   2 หมายถึง  มีความเหมาะสมนอ้ย 
   1 หมายถึง  มีความเหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 
  2.6 วิเคราะห์ผลการประเมินของผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน แลว้เทียบกบัระดบัเกณฑ์
ระดบัคุณภาพตามคะแนนเฉล่ีย ดงัน้ี 
   4.51 - 5.00 หมายถึง  มีความเหมาะสมใมากท่ีสุด 
   3.51 - 4.50 หมายถึง  มีความเหมาะสมมาก 
   2.51 - 3.50  หมายถึง  มีความเหมาะสมปานกลาง 
   1.51 - 2.50 หมายถึง  มีความเหมาะสมนอ้ย 
   1.00 - 1.50 หมายถึง  ความเหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 
   โดยก าหนดใหมี้ค่าเฉล่ียไม่นอ้ยกวา่ 3.51 ซ่ึงเป็นเกณฑคุ์ณภาพท่ีเหมาะสมส าหรับ
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบวิธีปกติ หากแต่มีข้อประเด็นท่ีต้องแก้ไขปรับปรุง                
ตอ้งด าเนินการปรับปรุงแกไ้ขก่อน และน าเสนออาจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์อีกคร้ัง 
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  2.7 น าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ ท่ีได้ผ่านการปรับปรุงแก้ไข                        
ตามข้อเสนอแนะไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างเพื่อดู                    
ความเหมาะสมของเวลา เน้ือหา และกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีไดก้  าหนดไว ้โดยสรุปมีค่าอยูใ่นช่วง 4.67 
หมายความวา่ มีความเหมาะสมมากท่ีสุด (รายละเอียดดงัภาคผนวก จ) 
  2.8 น าแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ ท่ีไดผ้า่นการทดลองใชม้าแกไ้ขปรับปรุง
ใหมี้สมบูรณ์และถูกตอ้ง เพื่อน าไปใชท้ดลองสอบจริงกบักลุ่มตวัอยา่งท่ีไดก้ าหนดไวเ้ป็นล าดบัต่อไป 
 3. แบบทดสอบวดัควำมสำมำรถในกำรเขียนสะกดค ำ   
  3.1 ขั้นตอนการสร้าง ดงัน้ี 
   3.1.1 ศึกษาหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 หลกัสูตร
สถานศึกษาโรงเรียนยอแซฟวิทยา กลุ่มสาระภาษาไทยชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 เก่ียวกบัคุณภาพ
ผูเ้รียน สมรรถนะส าคัญ คุณลักษณะอันพึงประสงค์ สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวช้ีวดั 
ค  าอธิบายรายวิชา โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ การวดัและประเมินผลของกระทรวงศึกษาธิการ                  
และส านกัพิมพต่์าง ๆ 
   3.1.2 ศึกษาคู่มือครู แบบเรียน แบบฝึกหัดสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษา               
ปีท่ี 3 

3.1.3 ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเขียนสะกดค าภาษาไทย 
   3.1.4 ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวข้องกับการสร้างแบบทดสอบความสามารถในการเขียน   

สะกดค า 
   3.1.5 คดัเลือกค าท่ีสะกดไม่ตรงตามมาตรตวัสะกด ค าท่ีใชส้ าหรับการผนัวรรณยุกต์ 

ค าประวสิรรชนีย ์และค าไม่ประวสิรรชนีย ์ 
   3.1.6 สร้างแบบทดสอบความสามารถในการเขียนสะกดค าภาษาไทย จ านวน 30 ขอ้    

(รายละเอียดดงัภาคผนวก ง) 
  3.2 ขั้นตอนการหาคุณภาพ  
   3.2.1 น าแบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนไปให้ผูเ้ช่ียวชาญ ดา้นเน้ือหาภาษาไทย ดา้นการจดั 
การเรียนรู้และดา้นการวดัผล จ านวน 5 ท่าน (รายละเอียดช่ือผูท้รงคุณวฒิุดงัภาคผนวก ก) ตรวจสอบ
ความสอดคลอ้งระหว่างเน้ือหาของขอ้สอบกบัจุดประสงค์การเรียนรู้ (IOC) โดยมีเกณฑ์ประเมิน 
ดงัน้ี 
    +1 หมายถึง แน่ใจวา่มีความสอดคลอ้ง 
      0 หมายถึง ไม่แน่ใจวา่มีความสอดคลอ้ง 
    -1 หมายถึง แน่ใจวา่ไม่มีความสอดคลอ้ง 
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    ผลการพิจารณาลงความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญไดค้่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) 
โดยสรุปผลดงัน้ีคือ ไดผ้ล ระหวา่ง 0.80-1.00 ไดค้่าเฉล่ียรวม 0.84 (รายละเอียดดงัภาคผนวก จ) 
   3.2.2 น าแบบทดสอบวดัความสามารถในการเขียนสะกดค า ซ่ึงเป็นแบบปรนัย 
จ านวน 30 ข้อ ไปทดลองใช้ (Try Out) กับนักเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนยอแซฟวิทยา จ านวน 38 คน ท่ีผา่นการทดลองใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้
มาแล้ว โดยนักเรียนตอบถูกจะขอ้ละ 1 คะแนน ตอบผิด ให้ 0 คะแนน จากนั้นน าแบบทดสอบ                
มาวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของขอ้สอบแต่ละขอ้ ไดค้่าความยากง่าย
อยู่ระหว่าง 0.43 ถึง 0.90 และได้ค่าอ านาจจ าแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.20 ถึง 0.68 (รายละเอียด                     
ดงัภาคผนวก จ) 
   3.2.3 คดัเลือกขอ้สอบความสามารถในการเขียนสะกดค า ซ่ึงเป็นแบบปรนยั ท่ีมีค่า
ความยากง่ายอยูร่ะหวา่ง 0.47 ถึง 0.57 ค่าอ านาจจ าแนก (r) อยูร่ะหวา่ง 0.40 ถึง 0.53 จ านวน 30 ขอ้ 
มาหาค่าความเช่ือมัน่โดยใช้สูตร KR-20 ของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน (บุญชม ศรีสะอาด. 2556 : 103)                 
ไดค้่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบเท่ากบั 0.88 (รายละเอียดดงัภาคผนวก ง)   
   3.2.4 น าแบบทดสอบความสามารถในการเขียนสะกดค า ซ่ึงเป็นแบบปรนยั ท่ีผา่น
การหาคุณภาพแลว้ จ านวน 30 ขอ้ พิมพเ์ป็นแบบทดสอบฉบบัสมบูรณ์ 

 
เกบ็รวบรวมข้อมูล 

 การวจิยัคร้ังน้ี ผูว้จิยัด าเนินการทดลองการจดัการเรียนรู้และเก็บรวบรวมขอ้มูลดว้ยตนเอง      
โดยด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอ้มูลวจิยั ตามขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 

 1. ทดสอบก่อนเรียน        
  ผูว้ิจยัทดสอบก่อนเรียนดว้ยแบบทดสอบความสามารถในการเขียนสะกดค า จ  านวน                
1 ฉบบั เป็นแบบทดสอบแบบปรนยั จ านวน 30 ขอ้ ตอบถูก ได ้1 คะแนน ตอบผิด ได ้0 คะแนน     
ใชเ้วลาทดสอบ 60 นาที  
 2. ด าเนินการจดัการเรียนรู้       
  ผูว้ิจยัได้ด าเนินการทดลองกบักลุ่มตวัอย่างตามแผนการจดัการเรียนรู้โมเดลซิปปา
ร่วมกับเกมทางภาษาท่ีมีผลต่อการเขียนสะกดค าของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3/2 จ านวน                      
1 แผน รวมเวลา 8 ชั่วโมง ตามระยะเวลา และผู ้วิจ ัยได้ด าเนินการทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง                      
ตามแผนการจดัการเรียนรู้แบบปกติ ท่ีมีผลต่อการเขียนสะกดค าของนักเรียนชั้นประถมศึกษา                   
ปีท่ี 3/3 จ านวน 1 แผนรวมเวลา 8 ชัว่โมง ตามระยะเวลา 
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 3. ทดสอบหลงัการจดัการเรียนรู้       
  หลงัจากจดัการเรียนรู้ตามแผนการจดัการเรียนรู้โมเดลซิปปาร่วมกบัเกมทางภาษา                
ท่ีมีผลต่อการเขียนสะกดค าของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3/2 ครบ 8 ชั่วโมง ผูว้ิจยัทดสอบ              
หลงัเรียนดว้ยแบบทดสอบความสามารถในการเขียนสะกดค า ซ่ึงเป็นแบบทดสอบฉบบัเ ดียวกบั               
ท่ีใช้ทดสอบก่อนเรียน และน าคะแนนจากการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนไปวิเคราะห์ขอ้มูล 
เพื่อเปรียบเทียบผลก่อนเรียนและหลงัเรียนวา่เป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไวห้รือไม่ 
 
กำรวเิครำะห์ข้อมูล 
 ผูว้ิจยัน าขอ้มูลท่ีเก็บรวบรวมจากเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัแต่ละประเภทมาท าการวิเคราะห์
ทางสถิติโดยด าเนินการวเิคราะห์ขอ้มูล ดงัน้ี 
 1. ทดสอบความแตกต่างของคะแนนเฉล่ียการเขียนสะกดค า ระหวา่งก่อนเรียน-หลงัเรียน
ของนักเรียนกลุ่มทดลอง ด้วยสถิติทดสอบที (t-test) สูตรท่ีกลุ่มตัวอย่างไม่เป็นอิสระต่อกัน 
(Dependent t-test) 
 2. ทดสอบความแตกต่างของคะแนนเฉล่ียการเขียนสะกดค า ระหว่างกลุ่มทดลองและ
กลุ่มควบคุมโดยใชว้ธีิ (One-way Analysis of Covariance : ANCOVA (ANCOVA) 
 
สถิติทีใ่ช้ในกำรวเิครำะห์ข้อมูล 
 1. สถิติพืน้ฐำน 
  1.1 ร้อยละ (Percentage) 
  1.2 ค่าเฉล่ีย (Mean) 
  1.3 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Stand Deviation) 
 2. สถิติใช้ในกำรทดสอบสมมติฐำน 
  2.1 การทดสอบที กรณีกลุ่มตวัอยา่งไม่อิสระต่อกนั (Dependent t-test) 
  2.2 การวเิคราะห์ความแปรแปรวนแบบทางเดียว (One-way Analysis of Covariance : 
ANCOVA) 
 3. สถิติทีใ่ช้ในกำรตรวจสอบคุณภำพเคร่ืองมือ 
  3.1 ค่าดชันีความสอดคลอ้ง IOC (Index of Item Objective Congruence) 
  3.2 ค่าความยากง่าย (Difficulty) 
  3.3 ค่าอ านาจจ าแนก (Discrimination) 
  3.4 ค่าความเช่ือมัน่ (Reliability) 




