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ควำมเป็นมำ 
 การศึกษาเป็นเคร่ืองมือส าคญัในการสร้างคน สร้างสังคม และสร้างชาติ เป็นกลไกหลกั  
ในการพฒันาก าลงัคนให้มีคุณภาพ สามารถด ารงชีวิตอยูร่่วมกบับุคคลอ่ืนในสังคมไดอ้ยา่งเป็นสุข
ในกระแสการเปล่ียนแปลงอยา่งรวดเร็วของโลกศตวรรษท่ี 21 เน่ืองจากการศึกษามีบทบาทส าคญั
ในการสร้างความได้เปรียบของประเทศเพื่อการแข่งขันและยืนหยดัในเวทีโลกภายใต้ระบบ
เศรษฐกิจและสังคมท่ีเป็นพลวตั ประเทศต่าง ๆ ทัว่โลกจึงให้ความส าคญัและทุ่มเทกบัการพฒันา
การศึกษาเพื่อพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ของตนให้สามารถก้าวทันการเปล่ียนแปลงของระบบ
เศรษฐกิจและสังคมของประเทศ ภูมิภาค และของโลก ควบคู่กับการธ ารงรักษาอัตลักษณ์                        
ของประเทศในส่วนของประเทศไทยได้ให้ความส าคญักบัการจดัการศึกษา การพฒันาศกัยภาพ           
และขีดความสามารถของคนไทยให้มีทกัษะ ความรู้ความสามารถ และสมรรถนะท่ีสอดคลอ้งกบั           
ความตอ้งการของตลาดงานและการพฒันาประเทศ ภายใตแ้รงกดดนัภายนอกจากกระแสโลกาภิวตัน์ 
และแรงกดดนัภายในประเทศท่ีเป็นปัญหาวิกฤตท่ีประเทศตอ้งเผชิญ เพื่อให้คนไทยมีคุณภาพชีวิต  
ท่ีดีสังคมไทยเป็นสังคมคุณธรรม จริยธรรม และประเทศสามารถกา้วขา้มกบัดกัประเทศท่ีมีรายได้
ปานกลางไปสู่ประเทศท่ีพฒันาแล้ว รองรับการเปล่ียนแปลงของโลกทั้งในปัจจุบนัและอนาคต            
โดยการเปล่ียนแปลงท่ีส าคญัและส่งผลกระทบต่อระบบการศึกษา ระบบเศรษฐกิจและสังคม               
ของประเทศไทย (ส านกังานเลขาธิการสภาการศึกษา. 2560 : 1) 
 ภาษาไทยเป็นเอกลกัษณ์ของชาติเป็นสมบติัทางวฒันธรรมอนัก่อใหเ้กิดความเป็นเอกภาพ
และเสริมสร้างบุคลิกภาพของคนในชาติให้มีความเป็นไทย เป็นเคร่ืองมือในการติดต่อส่ือสารเพื่อ
สร้างความเขา้ใจและความสัมพนัธ์ท่ีดีต่อกนั ท าใหส้ามารถประกอบกิจธุระ การงาน และด ารงชีวิต
ร่วมกันในสังคมประชาธิปไตยได้อย่างสันติสุข และเป็นเคร่ืองมือในการแสวงหาความรู้ 
ประสบการณ์จากแหล่งขอ้มูลสารสนเทศต่าง ๆ เพื่อพฒันาความรู้ พฒันากระบวนการคิดวิเคราะห์ 
วิจารณ์ และสร้างสรรค์ให้ทนัต่อการเปล่ียนแปลงทางสังคม และความกา้วหน้าทางวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยี ตลอดจนน าไปใชใ้นการพฒันาอาชีพให้มีความมัน่คงทางเศรษฐกิจ นอกจากน้ียงัเป็น
ส่ือแสดงภูมิปัญญาของบรรพบุรุษด้านวฒันธรรม ประเพณี และสุนทรียภาพ  เป็นสมบติัล ้ าค่า           
ควรแก่การเรียนรู้ อนุรักษ์ และสืบสาน ให้คงอยู่คู่ชาติไทยตลอดไป (กระทรวงศึกษาธิการ. 2551 : 37) 
ดังนั้ นจากท่ีผู ้วิจ ัยท าการศึกษาค้นคว้า ภาษาไทยจึงมีความส าคัญเป็นอย่างสูงต่อคนไทย
กระทรวงศึกษาธิการจึงมีหน้าท่ีในการจัดรูปแบบการจัดการศึกษาให้แก่เยาวชนของชาติ               
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โดยกระทรวงศึกษาธิการไดก้ าหนดให้กลุ่มสาระวิชาภาษาไทย ในหลกัสูตรแกนกลางการศึกษา            
ขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 นั้น ก าหนดใหส้ถานศึกษาตอ้งจดัการเรียนการสอนท่ีถ่ายทอดความรู้ 
ฝึกฝนทกัษะต่าง ๆ เก่ียวกบักลุ่มสาระวชิาภาษาไทย ไวท้ั้งหมด 5 สาระการเรียนรู้ เพื่อเป็นการน าไป
ประยุกตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวนัไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ โดยเนน้ย  ้าในเร่ือง การอ่าน การเขียน การฟัง   
การดู และการพูด หลกัการใชภ้าษา และ วรรณคดีและวรรณกรรม ใหมี้ความเช่ือมโยงและสัมพนัธ์กนั 
(กระทรวงศึกษาธิการ. 2551 : 37-38)  
 กระทรวงศึกษาจึงจัดให้มีการว ัดประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระดับประเทศ                      
ในกลุ่มสาระวิชาภาษาไทย ได้แก่ การวดัประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนระดับ                  
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 เรียกว่า RT เป็นการประเมินผลการอ่านคล่องและเขียนคล่อง นักเรียน
ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 เรียกว่า NT เป็นการวดัประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้านภาษา             
และด้านคณิตศาสตร์ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 และนักเรียน               
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 เรียกวา่ O-net เป็นการวดัประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 4 กลุ่มสาระดว้ยกนั 
ได้แก่ คณิตศาสตร์ ภาษาไทย วิทยาศาสตร์ และภาษาองักฤษ กระทรวงศึกษาธิการจะจดัให้มี                 
การสอบวดัประเมินผลสัมฤทธ์ิระดบัประเทศปีการศึกษาละ 1 คร้ัง และในหลกัสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระวิชาภาษาไทยได้ก าหนดกรอบการศึกษาของ
นกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ไว ้5 สาระการเรียนรู้ ไดแ้ก่ สาระการอ่าน ก าหนดไว ้9 ตวัช้ีวดั 
สาระการเขียน ก าหนดไว ้6 ตวัช้ีวดั สาระการฟังการดูและการพูด ก าหนดไว ้6 ตวัช้ีวดั สาระ
หลกัการใช้ภาษา ก าหนดไว ้6 ตวัช้ีวดั และสาระวรรณคดีและวรรณกรรม ก าหนดไว ้4 ตวัช้ีวดั             
โดยเนน้ท่ีสาระการอ่านมากท่ีสุด จ านวน 9 ตวัช้ีวดั (กระทรวงศึกษาธิการ. 2551 : 44-54)  
 จากการศึกษาคน้ควา้ผลการสอบวดัประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โรงเรียนคลองขวาง 
สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกตราด จงัหวดัตราด พบว่า การสอบวดัประเมิน
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 การสอบ NT มีผลการสอบ                  
วดัประเมินผลสัมฤทธ์ิทางด้านภาษาในระดบัประเทศระหว่างปีการศึกษา 2563 ถึง 2565 พบว่า                
ผลการทดสอบในระดบัประเทศของปี 2563 มีคะแนนเฉล่ียร้อยละ 47.46 ในระดบัจงัหวดั 47.76 
และในระดบัโรงเรียนมีคะแนนเฉล่ียร้อยละ 41.53 (กระทรวงศึกษาธิการ. 2563ข : ไม่ปรากฎเลขหน้า)             
ในปีการศึกษา 2564 ผลการทดสอบในระดบัประเทศมีคะแนนเฉล่ียร้อยละ 56.14 ในระดบัจงัหวดั 
55.48 และในระดบัโรงเรียนมีคะแนนเฉล่ียร้อยละ 64.95 (กระทรวงศึกษาธิการ. 2564 : ไม่ปรากฎ
เลขหน้า) และในปีการศึกษา 2565 ผลการทดสอบในระดับประเทศมีคะแนนเฉล่ียร้อยละ 55.86                      
ในระดบัจงัหวดั 55.33 และในระดบัโรงเรียนมีคะแนนเฉล่ียร้อยละ 68.10 (กระทรวงศึกษาธิการ. 2565 : 
ไม่ปรากฎเลขหนา้) จากการรายงานระดบัประเทศ ระดบัจงัหวดั และระดบัโรงเรียน มีค่าเฉล่ียลดลง
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อยา่งเห็นไดช้ดั จากการศึกษาคน้ควา้ พบวา่ในสาระการเรียนรู้ท่ี 4 มาตรฐานท่ี 4.1 เขา้ใจธรรมชาติ
ของภาษาไทย การเปล่ียนแปลงของภาษา ภูมิปัญญาทางภาษาและรักษาภาษาไทยไวเ้ป็นสมบติั               
ของชาติ หัวขอ้การเขียนสะกดค าและบอกความหมายของค า อยู่ในระดบัคุณภาพท่ีตอ้งปรับปรุง               
3 ปีซ้อน และจากการสอบถามกรรมการผูคุ้มสอบและครูผูส้อนนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
ถึงสาเหตุท่ีนักเรียนท าคะแนนด้านน้ีได้น้อย สาเหตุเกิดจากการเขียนสะกดค าไม่ถูก ไม่ตรงตาม
มาตราตวัสะกด การเลือกใชค้  าท่ีไม่หลากหลาย เน่ืองจากไม่รู้จกัความหมายของค า การผนัวรรณยุกต์
ไม่ตรงตามหมวดหมู่ของอกัษร ส่งผลใหค้ะแนนตรงนั้นถูกตดัไป     
 การจดัการเรียนรู้โมเดลซิปปา (Cippa) เป็นรูปแบบการสอนท่ีเนน้นกัเรียนเป็นศูนยก์ลาง 
เสนอแนวคิดโดย รองศาสตราจารย์ ดร. ทิศนา แขมมณี อาจารย์ประจ าภาควิชาประถมศึกษา      
คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั มีจุดเน้นท่ีการจดักิจกรรมการเรียนการสอนให้นกัเรียน               
มีส่วนร่วมทั้งทางร่างกาย สติปัญญา สังคม และอารมณ์ หลกัการจดัการเรียนการสอนของรูปโมเดลซิปปา 
มีองค์ประกอบท่ีส าคญัทั้งหมด 5 ประการ ไดแ้ก่ 1) C  มาจากค าว่า Construct หมายถึง การสร้าง
ความรู้ ตามแนวคิดการสรรค์สร้างความรู้ไดแ้ก่ กิจกรรมท่ีช่วยให้นักเรียนมีโอกาสสร้างความรู้             
ดว้ยตนเอง ซ่ึงท าให้นกัเรียนเขา้ใจและเกิดการเรียนรู้ท่ีมีความหมายต่อตนเอง กิจกรรมน้ี ช่วยให้
นกัเรียนมีส่วนร่วมทางสติปัญญา 2) I  มาจากค าวา่ Interaction หมายถึง การปฏิสัมพนัธ์กบับุคคล
และส่ิงแวดล้อมรอบตวั ได้แก่ กิจกรรมท่ีนักเรียนเกิดการเรียนรู้จากการเขา้ไปมีปฏิสัมพนัธ์กบั
บุคคล เช่น ครู เพื่อน ผูรู้้ หรือมีปฏิสัมพนัธ์กบัส่ิงแวดลอ้ม เช่น แหล่งความรู้ และส่ือประเภทต่าง ๆ 
กิจกรรมน้ี ช่วยให้นกัเรียนมีส่วนร่วมทางสังคม 3) P มาจากค าวา่ Physical Participation หมายถึง 
การมีส่วนร่วมทางกาย ไดแ้ก่ กิจกรรมท่ีให้นกัเรียนมีโอกาสเคล่ือนไหวร่างกายในลกัษณะต่าง ๆ               
4)  P มาจากค าวา่ Process Learning หมายถึง การเรียนรู้กระบวนการต่าง ๆ ท่ีเป็นทกัษะท่ีจ าเป็นต่อ
การด ารงชีวิต ไดแ้ก่ กิจกรรมท่ีให้นกัเรียนท าเป็นขั้นตอนจนเกิดการเรียนรู้ ทั้งเน้ือหาและกระบวนการ 
กระบวนการท่ีน ามาจดักิจกรรม เช่น กระบวนการคิด กระบวนการแก้ปัญหา กระบวนการกลุ่ม 
กระบวนการแสวงหาความรู้ เป็นตน้ กิจกรรมน้ีช่วยให้นกัเรียนมีส่วนร่วมทางสติปัญญา 5) A มาจาก
ค าว่า Application หมายถึง การน าความรู้ท่ีได้เรียนรู้ไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้แก่ 
กิจกรรมท่ีให้โอกาสนักเรียนเช่ือมโยงความรู้ทางทฤษฎีไปสู่การปฏิบัติ ท่ี เป็นประโยชน์                        
ในชีวิตประจ าวนั กิจกรรมน้ีช่วยให้นกัเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ไดห้ลายอยา่งแลว้แต่ลกัษณะ
ของกิจกรรม (ทิศนา แขมมณี. 2563 : 122 - 123)     
 เกมทางภาษา เป็นกิจกรรมท่ีมุ่งให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการคิดและการแสดงออก                    
ทางภาษาในช่วงเวลาท่ีไม่นานนัก จัดข้ึนเพื่อท่ีทดสอบความรู้เดิมของนักเรียนว่ามีความรู้
ความสามารถในการคิด การแก้ปัญหา และการแสดงออกมากน้อยเพียงใด จะเป็นการแข่งขนั
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ความสามารถของตนเองในฐานะผูก้ระท ากิจกรรมและให้ความร่วมมือกบัสมาชิก และเสริมสมรรถภาพ
ในการเรียนภาษาของนักเรียน โดยเน้นหนักไปในทางผ่อนคลาย เกิดความสนุกสนาน และเกิด             
การเรียนรู้ทั้งภายในบุดคลและสมาชิกในกลุ่มภายใตเ้ง่ือนไขท่ีก าหนดในเกมนั้น 1 ตวัอย่างเกม            
ทางภาษา เช่น บิงโก (Bingo) เป็นตน้ (เรืองศกัด์ิ อ าไพพนัธ์. 2542 : 1-3)     
 จากขอ้ความท่ีกล่าวมาขา้งตน้ ผูว้จิยัจึงด าเนินการจดัการเรียนรู้โดยใชว้ิธีการจดัการเรียนรู้
แบบโมเดลซิปปาร่วมกบัเกมทางภาษา ดว้ยวิธีการบรูณาการในกลุ่มสาระวิชาภาษาไทย ส าหรับ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยมุ่งเน้นศกัยภาพของนกัเรียนเป็นหลกัเพื่อให้เกิดประสิทธิภาพ
อันสูงสุด และการใช้เกมทางภาษามาบูรณาการในการจัดการเรียนรู้ จะท าให้นักเรียนได้รับ                 
ทั้งความรู้ ความสนุกสนาน และยงัเป็นการผอ่นคลายระหวา่งเรียน ท่ีส าคญัเพื่อใหก้ารจดัการเรียนรู้
ไดส้อดคลอ้งกบันโยบายของคณะกรรมการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการท่ีเนน้นกัเรียน
เป็นส าคญั 
 
วตัถุประสงค์ของกำรวจัิย 
 การวจิยัคร้ังน้ี มีวตัถุประสงคข์องการวิจยัต่อไปน้ี 
 1. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนสะกดค าก่อนและหลงัเรียนของนักเรียน              
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ดว้ยการจดัการเรียนรู้โมเดลซิปปาร่วมกบัเกมทางภาษา 
 2. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนสะกดค าก่อนและหลงัเรียนของนักเรียน              
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบปกติ 
 3. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนสะกดค า ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปาร่วมกบัเกมทางภาษา กบัการจดัการเรียนรู้แบบปกติ 

 
ประโยชน์ของกำรวจัิย 
 การวิจยัคร้ังน้ีท าให้ทราบถึงความสามารถในของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ในการจดั             
การเรียนรู้ กลุ่มสาระภาษาไทย หน่วยการเรียนรู้ มาตราตวัสะกด เร่ือง ป่าน้ีมีคุณ โดยใช้การจดั                    
การเรียนรู้โมเดลซิปปาร่วมกบัเกมทางภาษา เพื่อเป็นแนวทางแก่ครูผูส้อนทุกท่าน ไดน้ าไปประยกุตใ์ช ้
หรือเป็นแนวทางในการพฒันา การจดัการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพมากข้ึน  และไปในทิศทางเดียวกนั                
ท าให้นักเรียนได้รับเน้ือหาเหมือนกนั และยงัสามารถน าไปปรับปรุงการจดัการเรียนการเรียนรู้                    
ให้เป็นไปตามวตัถุประสงค์ของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ 
พุทธศกัราช 2551 ในกลุ่มสาระวชิาภาษาไทย ตลอดจนช่วยใหน้กัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีดีข้ึน 
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ขอบเขตของกำรวจัิย 
 ด้ำนประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
     1. ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยั คือ นกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนยอแซฟวิทยา 
อ าเภอท่าใหม่ จงัหวดัจนัทบุรี ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2567 
 2. กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนท่ีก าลังศึกษาอยู่ชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 3 
โรงเรียนยอแซฟวทิยา อ าเภอท่าใหม่ จงัหวดัจนัทบุรี ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2567 จ านวน 2 หอ้ง           
มีนักเรียนทั้งหมด 72 คน ซ่ึงได้รับจากการสุ่มแบบเจาะจง (Purposive Sampling) และก าหนด               
กลุ่มทดลองหลงัจากนั้นใชว้ธีิการสุ่มอยา่งง่าย (Simple Random Sampling) โดยการจบัฉลากอีกคร้ัง 
ผลปรากฏวา่ กลุ่มทดลองท่ี 1 คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3/2 จ านวน 36 คน เป็นกลุ่มทดลอง  
ท่ีได้รับการสอนแบบโมเดลซิปปาร่วมกับเกมทางภาษา และกลุ่มทดลองท่ี 2 คือ นักเรียน                            
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3/3 จ านวน 36 คน เป็นกลุ่มทดลองท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบปกติ    
 ขอบเขตด้ำนตัวแปรทีจ่ะศึกษำ  
 1. ตวัแปรตน้ คือ วธีิการจดัการเรียนรู้ แบ่งออกเป็น 2 รูปแบบ ไดแ้ก่   
  1.1 การจดัการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปาร่วมกบัเกมทางภาษา 
  1.2 การจดัการเรียนรู้แบบปกติ  
 2. ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ 
  2.1 ความสามารถในการเขียนสะกดค า  
 ขอบเขตด้ำนเน้ือหำ  
 เน้ือหาท่ีใช้ในงานวิจยัในคร้ังน้ี คือ  หนงัสือเรียนรายวิชาพื้นฐานภาษาไทย ชุด ภาษาเพื่อชีวิต 
ภาษาพาที บทท่ี 3 เร่ือง ป่าน้ีมีคุณ หน่วย มาตราตัวสะกดแม่ กก กบ กด และกน ส าหรับนักเรียน                              
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 สาระท่ี 4 หลกัการใชภ้าษาไทย  มาตรฐานท่ี 4.1 เขา้ใจธรรมชาติของภาษาไทย     
การเปล่ียนแปลงของภาษา ภูมิปัญญาทางภาษาและรักษาภาษาไทยไวเ้ป็นสมบติัของชาติ ในหวัขอ้
การเขียนสะกดค าและบอกความหมายของค าตามหลกัสูตรสถานศึกษาของโรงเรียนยอแซฟวิทยา 
อ าเภอท่าใหม่ท่ีสอดคลอ้งกบัหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551  
 
นิยำมศัพท์เฉพำะ 
 ในการวจิยัในคร้ังน้ี มีนิยามศพัทเ์ฉพาะท่ีเก่ียวขอ้ง ดงัต่อไปน้ี 
 กำรจัดกำรเรียนรู้โมเดลซิปปำ (CIPPA) หมายถึง รูปแบบการสอนท่ีเน้นนักเรียน            
เป็นศูนยก์ลาง มีจุดเน้นท่ีการจดัการเรียนรู้ให้นกัเรียนมีส่วนร่วมทั้งทางร่างกาย สติปัญญา สังคม 
และอารมณ์และจิตใจ แบ่งทั้งหมด 7 ขั้นตอน ดงัน้ี       
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 1. ขั้นทบทวนความรู้เดิม 
 2. ขั้นแสวงหาความรู้ใหม่        
 3. ขั้นศึกษาท าความเขา้ใจความรู้ใหม่และเช่ือมโยงความรู้ใหม่กบัความรู้เดิม  
 4. ขั้นแลกเปล่ียนความรู้ความเขา้ใจกบักลุ่ม  
 5. ขั้นสรุปและจดัระเบียบความรู้  
 6. ขั้นแสดงผลงาน  
 7. ขั้นประยกุตใ์ชค้วามรู้  
 เกมทำงภำษำ หมายถึง เกมท่ีน ามาใช้เสริมทกัษะของนกัเรียนระหว่างการจดัการเรียนรู้         
เพื่อส่งเสริมทกัษะในดา้นวิชาการของนกัเรียน พฒันาศกัยภาพของนกัเรียนให้อยูใ่นระดบัท่ีสูงข้ึน 
และเกมนั้นจะมีกฎกติกาการเล่นง่าย ๆ เล่นไดท้ั้งแบบกลุ่ม และเด่ียว ใช้เล่นเพื่อเป็นการทดสอบ
ความรู้เดิมของนกัเรียน หรือใช้ระหว่างเรียนก็ได ้เพื่อน าไปสู่การพฒันาทกัษะทางการเรียนรู้ของ
นกัเรียน และยงัเป็นแนวทางในการวางแผนการจดัการเรียนรู้ ใหแ้ก่ครูผูส้อนวา่ จะตอ้งเพิ่มหรือเนน้
เน้ือความรู้เร่ืองใดให้แก่นักเรียน และยงัเป็นการสร้างความบนัเทิง เพิ่มความผ่อนคลายให้แก่
นกัเรียนระหวา่งการจดัการเรียนรู้ 
 กำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้โมเดลซิปปำร่วมกับเกมทำงภำษำ หมายถึง การจดัการเรียนรู้
โมเดลซิปปา เป็นการจดัการเรียนรู้ท่ีเน้นนกัเรียนเป็นศูนยก์ลาง มีทั้งหมด 7 ขั้นตอน และในการจดั 
การเรียนรู้ครูผูส้อนไดน้ าเกมทางภาษาเขา้ร่วมดว้ย เน่ืองจากเกมทางภาษาช่วยให้นกัเรียนไดพ้ฒันา
ทกัษะการในดา้นวิชาการของนกัเรียน และยงัเป็นการสร้างความบนัเทิง เพิ่มความผอ่นคลายให้แก่
นกัเรียนระหวา่งการจดัการเรียนรู้ โดยเสริมเขา้ในขั้นตอนดงัน้ี 
 ขั้นท่ี 1 ขั้นทบทวนความรู้เดิม ครูผูส้อนใชเ้กมบิงโก มาตราตวัสะกด   
 ขั้นท่ี 3 ขั้นศึกษาท าความเข้าใจความรู้ใหม่และเช่ือมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิม 
ครูผูส้อนใชเ้กมอกัษรไขวม้าตราตวัสะกด    
 ขั้นท่ี 4 ขั้นแลกเปล่ียนความรู้ ความเขา้ใจกับกลุ่ม ครูผูส้อนใช้เกม Ugly Doll มาตรา
ตวัสะกด 
 กำรจัดกำรเรียนรู้แบบปกติ หมายถึง การจดัการเรียนรู้โดยยึดแนวทางการวางแผนการจดั              
การเรียนรู้ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ตามหนงัสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน ภาษาไทย ชุด ภาษา
เพื่อชีวิต ภาษาพาที กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศกัราช 2551  
 กำรเขียนสะกดค ำ หมายถึง วิธีการน าพยญัชนะ สระ ตวัสะกด วรรณยุกต ์และตวัการันต์      
ในมาตราตวัสะกด กก กบ กด และกน มาเขียนรวมกนัอยา่งถูกตอ้งตามหลกัภาษาและมีความหมาย 
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เพื่อให้ค  านั้นสามารถอ่านออกเสียงไดอ้ยา่งถูกตอ้ง สามารถส่ือความหมายไดอ้ย่างตรงตวั โดยใช้
แบบทดสอบวดัความสามารถในการสะกดค าเป็นเกณฑก์ารวดัและประเมินผล 
 
กรอบแนวคิดในกำรวจัิย 
 
     ตัวแปรต้น                     ตัวแปรตำม 
 
 
  
 

 
 

ภำพประกอบ 1  กรอบแนวคิดในการวจิยั 
 

สมมติฐำนในกำรวจัิย 
 การวจิยัคร้ังน้ี มีสมมติฐานของการวจิยัต่อไปน้ี 
 1. นักเรียนกลุ่มท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้โมเดลซิปปาร่วมกบัเกมทางภาษามีความสามารถ                
ในการเขียนสะกดค าหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 
 2. นกัเรียนกลุ่มท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบปกติมีความสามารถในการเขียนสะกดค า
หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 
 3. นกัเรียนกลุ่มท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปาร่วมกบัเกมทางภาษามีความสามารถ
ในการเขียนสะกดค าหลงัเรียนสูงกวา่นกัเรียนกลุ่มท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบปกติ 
 

วธีิการจดัการเรียนรู้ ไดแ้ก่ 

1. การจดัการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปาร่วมกบั 

เกมทางภาษา 

2. การจดัการเรียนรู้แบบปกติ  

 
ความสามารถในการเขียนสะกดค า 
 




