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บทคดัย่อ 
 
 การวิจัยคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์ 1) เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนสะกดค า               
ก่อนและหลงัเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ดว้ยการจดัการเรียนรู้โมเดลซิปปาร่วมกบั 
เกมทางภาษา 2) เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนสะกดค าก่อนและหลงัเรียนของนกัเรียน
ชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 3 ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ และ 3) เพื่อเปรียบเทียบความสามารถ                       
ในการเขียนสะกดค าของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ดว้ยการจดัการเรียนรู้โมเดลซิปปาร่วมกบั
เกมทางภาษากับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังน้ีเป็นนักเรียน                       
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนยอแซฟวิทยา ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2567 ไดด้ าเนินการสุ่มกลุ่ม
ตัวอย่างเพ่ือเป็นกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม โดยใช้การสุ่มอย่างง่ายก าหนดเป็นกลุ่มทดลอง 
จ านวน 36 คน และเป็นกลุ่มควบคุม จ านวน 36 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั คือ 1) แผนการจดัการ
เรียนรู้แบบแบบปกติ 2) แผนการจดัการเรียนรู้โมเดลซิปปาร่วมกบัเกมทางภาษา และ 3) แบบทดสอบ
วดัความสามารถในการเขียนสะกดค า สถิติท่ีใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูล ไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย ค่าส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน การทดสอบที และการวิเคราะห์ความแปรปรวนร่วมชนิดทางเดียว  
 ผลการวิจยัพบว่า 1) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีไดรั้บการจดัเรียนรู้โมเดลซิปปา
ร่วมกับเกมทางภาษา มีความสามารถในการเขียนสะกดค าหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 2) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีได้รับการจัดเรียนรู้แบบปกติ                       
มีความสามารถในการเขียนสะกดค าหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01               
3) นักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 3  ท่ีได้รับการจัดเรียนรู้โมเดลซิปปาร่วมกับเกมทางภาษา                                  



มีความสามารถในการเขียนสะกดค าหลังเรียนสูงกว่านักเรียนท่ีได้รับการจัดเรียนรู้แบบปกติ                 
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  
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Abstract 
 
 The purposes of this research were to: 1) compare the spelling ability of primary 3 students 
before and after instruction through the CIPPA model (connecting, improving, performing, 
promoting, assessing, producing and applying) with language games, 2) compare the spelling 
ability of these students before and after normal instruction, and 3) compare the spelling ability of 
these students after instruction between the CIPPA model and normal instruction. The sample 
group consisted of two classrooms of 36 students each as the experimental and control group from 
Josephvithaya School, Thamai District, Chanthaburi Province in the first semester of academic 
year 2024. The research instruments used were: 1) a normal learning management plan, 2) a learning 
management plan using the CIPPA model with language games, and 3) a spelling test. The statistics 
used for analyzing the data were: mean, standard deviation, t-test and one-way ANCOVA. 
 The results of the study were as follows: 1) the students who learned with the CIPPA 
model with language games had higher spelling ability after instruction than before at the 
statistically significant level of .01, 2) the students who learned with normal instruction had higher 
spelling ability after instruction than before at the statistically significant level of .01, and 3) the students 
who learned with the CIPPA model had higher spelling ability than the students who learned with 
normal instruction at the statistically significant level of .01. 
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