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บทคดัย่อ 

 
 การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) เปรียบเทียบความเขา้ใจในการอ่านภาษาองักฤษของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  ก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้โดยใชแ้นวทางบูรณา
การของเมอร์ด็อกซ์ ร่วมกับเกมคาฮูท 2) เปรียบเทียบความเข้าใจในการอ่านภาษาองักฤษของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ และ           
3) เปรียบเทียบความเขา้ใจในการอ่านภาษาองักฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 หลงัเรียน 
ระหว่างการจัดการเรียนรู้โดยใช้แนวทางบูรณาการของเมอร์ด็อกซ์ ร่วมกับเกมคาฮูท  และ                   
การจดัการเรียนรู้แบบปกติ กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยัคร้ังน้ีเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
โรงเรียนยอแซฟวิทยา ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2567 ใช้การสุ่มอย่างง่ายก าหนดกลุ่มทดลอง 
จ านวน 30 คน และกลุ่มควบคุม จ านวน 30 คน  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั ไดแ้ก่ แผนการจดัการ
เรียนรู้โดยใช้แนวทางบูรณาการของเมอร์ด็อกซ์ ร่วมกบัเกมคาฮูท และแบบทดสอบความเขา้ใจ               
ในการอ่านภาษาองักฤษ สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล ไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
การทดสอบที (t-test) และการวเิคราะห์ความแปรปรวนร่วมชนิดทางเดียว (One-way ANCOVA) 
 ผลการวิจยัพบว่า 1) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้
แนวทางบูรณาการของเมอร์ด็อกซ์ ร่วมกบัเกมคาฮูท มีความเขา้ใจในการอ่านภาษาองักฤษหลงัเรียน
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ ท่ีระดับ  .01 2) นักเรียนชั้ นประถมศึกษาปี ท่ี  3  
ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบปกติ มีความเขา้ใจในการอ่านภาษาองักฤษหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และ 3) นักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีได้รับการจัด                   



 
 

การเรียนรู้โดยใช้แนวทางบูรณาการของเมอร์ด็อกซ์  ร่วมกบัเกมคาฮูท มีความเขา้ใจในการอ่าน
ภาษาองักฤษหลงัเรียนสูงกวา่การจดัการเรียนรู้แบบปกติอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
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Abstract 
 
 The purposes of this research were to: 1) compare the English reading comprehension 
of Primary 3  students in the pre-learning and post-learning stages using the Murdoch Integrated 
Approach with the online Kahoot game; 2) compare the English reading comprehension of Primary 
3  students in the pre-leaning and post-learning stages through normal paper-based learning; and                
3) compare the English reading comprehension of Primary 3 students in the post-learning stage between 
the Murdoch Integrated Approach with the Kahoot game and normal learning. The sample group 
consisted of Primary 3  students studying at Josephvithaya School, Thamai District, Chanthaburi 
Province during the first semester of the 2024 academic year. The experimental group consisted 
of 30 students, and the control group also consisted of 30 students, both selected through simple 
random sampling. The research instruments were lesson plans based on the Murdoch Integrated 
Approach with the Kahoot game, and an English reading comprehension test. The statistics used 
for data analysis were: mean, standard deviation, t-test, and one-way ANCOVA. 
 The results of the research were as follows: 1) the Primary 3 students who learned 
through the Murdoch Integrated Approach with the Kahoot game showed significantly higher 
post-learning English reading comprehension scores compared to their pre-learning scores, at the 
statistically significant level of .01; 2) the Primary 3 students who learned through normal learning 
showed significantly higher post-learning English reading comprehension scores compared to 
their pre-learning scores, at the statistically significant level of .01; and 3) the Primary 3 students 



 
 

who learned through the Murdoch Integrated Approach with the Kahoot game showed learning 
achievements in English reading comprehension that were higher than those of the normal 
learning group, at the statistically significant level of .01. 
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