
 
 

การพฒันารูปแบบการจัดการเรียนรู้ ด้วยเทคนิคเกมมิฟิเคชัน เร่ืองเศรษฐกิจพอเพยีง              
เพ่ือเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหา ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 

DEVELOPMENT OF A LEARNING MANAGEMENT MODEL USING GAMIFICATION 
TECHNIQUE ON SUFFICIENCY ECONOMY TO ENHANCE PROBLEM SOLVING  

SKILLS FOR PRIMARY 5 STUDENTS 
 
 
 
 
 
 

วิทยานิพนธ์ 
ของ 

ดวงพร  ภาคนิ่มนวล 
 
 
 
 
 
 

ปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชาหลกัสูตรและการสอน 
บัณฑิตวิทยาลยั มหาวิทยาลยัราชภัฏร าไพพรรณี 

ธันวาคม  2564  



การพฒันารูปแบบการจัดการเรียนรู้ ด้วยเทคนิคเกมมิฟิเคชัน เร่ืองเศรษฐกิจพอเพยีง              
เพ่ือเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหา ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 

DEVELOPMENT OF A LEARNING MANAGEMENT MODEL USING GAMIFICATION 
TECHNIQUE ON SUFFICIENCY ECONOMY TO ENHANCE PROBLEM SOLVING  

SKILLS FOR PRIMARY 5 STUDENTS 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

วิทยานิพนธ์ 
ของ 

ดวงพร  ภาคนิ่มนวล 
 
 
 
 
 
 
 
 

เสนอต่อมหาวิทยาลยัราชภัฏร าไพพรรณี  เพ่ือเป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาตามหลกัสูตร 
ปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชาหลกัสูตรและการสอน 

ลขิสิทธ์ิเป็นของมหาวิทยาลยัราชภัฏร าไพพรรณี 
ธันวาคม  2564 




	1-ปก-2 ธ.ค.64
	2-ใบรับรองวิทยานิพนธ์-2



